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OLIMPIADAS FAM DO SABER
Edicao: Desafios Planetarios

EDITAL N2 01/2026

A Comissao Organizadora torna publico o presente Edital para participacéo nas
Olimpiadas FAM do Saber (Edi¢cao: Desafios Planetarios) nos termos a
sequir.

I. APRESENTAGCAO E JUSTIFICATIVA

As Olimpiadas FAM do Saber — Edicdo Desafios Planetarios € uma iniciativa
académica realizada em ambiente online sincrono, por meio da plataforma
Zoom, criada para estimular a exceléncia académica, o protagonismo estudantil
e o desenvolvimento de competéncias analiticas, argumentativas e
estratégicas, a partir de questdes estruturadas em formatos utilizados em
avaliagdes nacionais do ensino superior.

A iniciativa compde um programa académico estruturado que alia ludicidade,
interdisciplinaridade e desenvolvimento de competéncias essenciais ao
ambiente profissional, incorporando dindmicas de interagao em tempo real,
tomada de decisao sob pressao e participagao coletiva em ambiente digital.

Il. O PARADIGMA DOS PLANETAS

A tematica Desafios Planetarios é simbdlica. Assim como a humanidade
investe na exploragao espacial em busca de novos conhecimentos e da
superacgao de limites, os estudantes sdo convidados a vivenciar sua prépria
jornada académica.

As equipes serdo denominadas: Mercurio, Vénus, Terra, Marte, Jupiter,
Saturno, Urano, Netuno, Plutdo e Eris.

As equipes serao identificadas por meio de fundos de tela personalizados, com
cores correspondentes a cada planeta, a serem utilizados na plataforma Zoom
durante os confrontos, como forma de padronizacgao visual e identificacdo das
equipes.
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lll. DO CRONOGRAMA GERAL

As Olimpiadas serao realizadas em 7 dias de competi¢ao online, organizados
da seguinte forma:

1. FASE CLASSIFICATORIA

10 equipes ¢ 5 confrontos

* 11/5 — Abertura e primeiro confronto
* 12/5 — 2 confrontos

* 13/5 — 2 confrontos

Avancam 8 equipes

2. OITAVAS DE FINAL
8 equipes * 4 confrontos
* 14/5 — 2 confrontos
* 18/5 — 2 confrontos

Avancam 4 equipes

3. QUARTAS DE FINAL
4 equipes * 2 confrontos
* 19/5 — 2 confrontos

As equipes seguem para as decisdes de 4°, 3°, 2° e 1° lugares

4. FINAL
4 equipes * 2 confrontos
» 20/5 — disputa de 3° e 4° lugares + grande Final

Define os 4 primeiros colocados
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IV. DA ESTRUTURA DAS OLIMPIADAS (MODALIDADE COLETIVA)

As Olimpiadas serao realizadas em formato de eliminag¢ao simples, com
10 equipes.

e Cada equipe sera composta pelo numero limitado de 5 integrantes,
sendo 1 lider e 4 participantes.

e Alinscricao é individual e antecipada pela plataforma oficial da
instituicao.

e A alocacéo é aleatoria e obrigatéria nas equipes, priorizando a
interdisciplinaridade.

e Ao se inscrever, o estudante aceita ndo escolher a sua equipe.

e As disputas ocorrerao integralmente por meio da plataforma Zoom.

Fases da competicao:

e Rodada preliminar classificatéria; oitavas de final; quartas de final;
disputa de 3° e 4° lugares; disputa de 1° e 2° lugares (final).

e A rodada preliminar classificatoria tera 5 questdes objetivas por
confronto. As oitavas de final terdo 8 questdes objetivas por confronto.
As quartas de final, a disputa de 3° e 4° lugares e a disputa de 1° e 2°
lugares (final) terdo 10 questdes objetivas por confronto.

¢ A pontuacgao sera de 5 pontos por questao correta.
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A dinamica de participagao observara as seguintes regras:

1.

2.

Os 5 integrantes de cada equipe deverao permanecer conectados
simultaneamente durante o confronto.

Apenas os lideres permanecerao com a camera aberta continuamente.
Os demais participantes deverdo manter suas cameras desligadas,
ligando-as apenas no momento da votagao.

Apos a leitura da questao e das alternativas, os participantes deverao
ligar suas cameras ja exibindo suas respostas por meio de plaquinhas.
As respostas dos participantes funcionardao como indicativo de tendéncia
da equipe.

Em seguida, os participantes desligardao novamente suas cameras,
permanecendo apenas os lideres visiveis.

ApOs essa etapa, os lideres deverao apresentar simultaneamente suas
respostas finais por meio de plaquinhas.

A deciséo oficial da equipe sera exclusiva do lider, que podera seguir ou
nao a indicagao de sua equipe ou da plateia.

Ap0s a decisao dos lideres e antes da divulgacéo da resposta correta,
sera realizada uma enquete com a plateia, que devera votar na
alternativa que considera correta.

A enquete sera encerrada antes da revelacado da resposta oficial.

Em caso de empate, serdao aplicados os seguintes critérios:

v

v

Na ultima questao, sera considerada também a soma das respostas dos
participantes.

Caso os lideres escolham a mesma alternativa, sera verificada qual
equipe obteve maior pontuagao considerando a resposta correta.
Persistindo o empate, sera realizada nova rodada em formato de
desempate (Tudo ou Nada).

E vedada qualquer comunicagao particular entre os integrantes da
equipe durante 0 momento de decis&o.

Durante os confrontos, nao sera permitido o uso ou a consulta a
dispositivos eletrdnicos, incluindo telefones celulares, relégios
inteligentes, tablets, computadores ou quaisquer ferramentas de busca
na internet ou inteligéncia artificial. O descumprimento dessa regra
podera implicar adverténcia ou desclassificacdo da equipe, a critério da
Comisséo Organizadora.
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v' A participagéo da plateia ocorrera por meio das enquetes e, quando
autorizada, por manifestagao individual, sempre sob mediagéo do
apresentador.

v As inscrigbes para participacao da plateia estarao disponiveis
previamente a cada etapa das Olimpiadas.

V. CERTIFICAGAO DE PARTICIPANTES
Equipes:

Eliminados na rodada preliminar: 5 horas.
Eliminados nas oitavas de final: 8 horas.
Eliminados nas quartas de final: 12 horas.
3° e 4° colocados: 20 horas.

2° lugar: 22 horas e 1° lugar: 25 horas.

Plateia:

A certificagao da plateia estara condicionada a presenca e ao desempenho
coletivo nas enquetes realizadas durante os confrontos.

Caso a plateia atinja média igual ou superior a 60% de acertos nas
enquetes:

3 horas por eliminatdria frequentada

4 horas na grande final

Caso a média de acertos seja inferior a 60%:
2 horas por eliminatéria frequentada

3 horas na grande final

A certificagao estara condicionada a inscricao prévia e ao registro formal de
presenca em cada etapa.



VI. DAS INSCRICOES

As inscri¢gdes para participagao nas Olimpiadas FAM do Saber seréao
realizadas por meio da plataforma Sympla, apenas para os participantes, a
partir da data de divulgacéo deste Edital, quando sera disponibilizado o
respectivo link de inscricao. Nao sera necessaria a inscrigao para assistir as
Olimpiadas.

A emissao do certificado estara condicionada ao preenchimento de formulario
especifico, cujo link sera disponibilizado ao final de cada etapa. Os certificados
serao gerados automaticamente e enviados para o e-mail informado em até 3
(trés) dias apds a realizagao da respectiva etapa.

Os participantes so6 receberéao certificado em caso de eliminagao da equipe,
sendo que as horas serao correspondentes a etapa; ou ao final da competicao,
caso dos 4 primeiros lugares, também com o tempo determinado pela
organizacao (neste Edital).

Nao sera permitido o preenchimento do formulario apds a realizacdo do evento.
O estudante devera aguardar a liberagdo do acesso para validagéo de sua
presenca e certificacao.

Das vagas, lista de espera e substituicoes

Para assegurar a organizagao do torneio e a composigao completa das
equipes, serdo adotados os seguintes critérios:

e Seréo disponibilizadas 50 vagas para participantes, correspondentes a
formacgao de 10 equipes com 5 integrantes cada.

e Sera constituida uma lista de espera com até 25 estudantes,
obedecendo a ordem de inscrigéo.

Todos os participantes inscritos e os estudantes da lista de espera seréao
previamente contatados antes do inicio da competi¢cdo. No caso da lista de
espera, o estudante sera informado sobre sua posicéo.

Caso um participante ndo compareca em qualquer dia de competicao, sera
automaticamente substituido por um estudante da lista de espera, obedecendo
a ordem de inscrigao.

A auséncia implicara desclassificacdo imediata do participante faltante, com
substituicdo definitiva pelo estudante convocado.

A substituicido podera ocorrer em qualquer etapa da competicdo, mesmo que o
participante ja tenha atuado em confrontos anteriores.



No dia da competicao:

1. Os participantes deverao acessar a sala com 30 minutos de
antecedéncia.

2. Os estudantes da lista de espera deverao acessar a sala com 15
minutos de antecedéncia.

3. Havendo auséncia confirmada em alguma equipe, a organizagao
convocara o estudante da lista de espera, conforme a ordem de
inscricao, para compor a equipe com vaga disponivel.

VII. DISPOSICOES FINAIS
A inscricdo implica ciéncia e concordancia com todas as normas deste Edital.

Casos omissos serdo resolvidos pela Comissédo Organizadora.



