Superior em Tecnologia

12 Ano
MODULO/CICLO 1A

12 Semestre

Comunicag¢do e Linguagem

Imagem, Fotografia e Tipografia
Algoritmos e Légica de Programagéao
Desenho Digital

Jogos Analégicos

PROJETO INTERDISCIPLINAR 1A
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MODULO/CICLO 1B

2° Semestre

Metodologia da Pesquisa Cientifica e Tecnoldgica
Arquitetura da Informacgdo UX/UI

Paradigmas de Linguagem de Programacgéao
Principios dos Games

Gestédo de Jogos Digitais

PROJETO INTERDISCIPLINAR 1B
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CARGA HORARIA TOTAL DO CURSO

CARGA HORARIA DISCIPLINAS PRESENCIAI-S
CARGA HORARIA DISCIPLINAS ONLINE
ATIVIDADES COMPLEMENTARES

ESTAGIO SUPERVISIONADO

EXTENSAO UNIVERSITARIA

TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO
CARGA HORARIA TOTAL EM HORAS

Libras - Componente Curricular Optativo
CARGA HORARIA TOTAL COM LIBRAS

@ Carga Horéria ﬁl Modalidade @ Online @ Presencial @ Projeto Interdisciplinar @ Trabalho de Conclusdo de Curso

05 Semestres

22 Ano
MODULO/CICLO 2A

32 Semestre

Antropologia: Identidade e Diversidade
Programag¢ao Back-End

Design de Personagens

Interfaces Digitais: Front-End
Movimento e Animag¢ao de Personagens
PROJETO INTERDISCIPLINAR 2A

MODULO/CICLO 2B

4° Semestre

Meio Ambiente, Sociedade e Cidadania
Eletiva |

Modelagem de Cendrios

Prototipagem Rapida

Narrativa para Jogos

PROJETO INTERDISCIPLINAR 2B
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&

MATRIZ CURRICULAR

2 Ano

MODULO/CICLO 3A

5° Semestre

Empreendedorismo, Vida e Carreira
Design para Dispositivos Méveis

Andlise e Projeto de Sistemas
Programacao Orientada a Objetos

Game Engine: Programag¢ao de Jogos 2D
PROJETO INTERDISCIPLINAR 3A

Estagio Supervisionado
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CENTRO UNIVERSITARIO




