Revista

Interagéio_—

/ISSN 1981 2183

QR ey m

/_/—/ - ”. gl
\\

<
- - »
-®
- -~
- Ed - > Ed

IV CONGRESSO ACADEMICO
DE TECNOLOGIA DA
INFORMACAO DA FAM & CATI

Revista Interagcéo | v. 16, n. 5, 2023 | ISSN 1981-2183




il

CENTRO UNIVERSITARIO



REITORA
Dr2. Leila Mejdalani Pereira

PROREITOR
Prof. Dr. Luis Antbnio Baffile Leoni

COORDENACAO GERAL DOS CURSOS PRESENCIAIS
Profa. Ms. Camila Lopes Vaiano

COORDENACAO GERAL DOS CURSOS EAD
Prof. Ms. Osorio Moreira Couto Junior

COMISSAO ORGANIZADORA E CURADORIA
Prof. Ms. Claudiney Sanches Junior

Prof. Dr. Jorge Rodolfo Beingolea Garay

Prof. Ms. Marcelo Falco de Deus

Prof2 Ms. Viviane de Oliveira Souza Gerardi
Prof® Dr. Wagner Varalda

Prof. Ms. Adriano Ar rivabene

COMISSAO CIENTIFICA DO EVENTO

Prof. Dr. Wagner Varalda

Prof. Ms. Eliane Cristina Amaral

Prof. Ms. Ranieri Marinho de Souza

Profa. Lucia Contente Mos

Prof. Ms. Marcelo Falco

Prof. Ms. Adriano Arrivabene

Prof. Ms. Gregoério Perez Peiro

Profa. Ms. Viviane de Oliveira Souza Gerardi
Prof. Ms. Gevanildo Batista dos Santos

Prof. Dr. Eugénio Akihiro Nassu

Prof. Ms. Gilson Domingues

Prof. Ms. José Picovsky

Prof. Ms. Leonardo Reitano

Profa. Ms. Maria da Conceigéo de Oliveira Malaspina
Profa. Ms. Maira Mendias Lauro

Prof. Ms. Claudiney Sanches Juanior



EDITOR CHEFE
Prof. Dr. André Rinaldi Fukushima

EDICAO DOS ANAIS

Prof. Dr. André Rinaldi Fukushima
Prof. Ms. Claudiney de Sanches Junior
Prof. Ms. Marcelo Falco de Deus

DIVULGACAO
Agéncia Panda

LOCAL DO EVENTO E REALIZACAO
Centro Universitario da Américasi FAM
Rua Borges de Figueiredo, 510, Mooca, Sao Pa®

OBSERVACAO i TODOS OS CONTEUDOS DOS TRABALHOS
DESENVOLVIDOS E APRESENTADOS SAO DE RESPONSABILIDADE DOS
AUTORES



CENTRO UNIVERSITARIO

SOFTWARE PARA COMUNICACAO ENTRE SETORES HOSPITALARES.........ccooevvevieeeeeevaeaene, 26
RESUMO . ...ttt ————————— 26

R 1 0T [V To7= To TSP 26

2. Material @ METOUO ........ooiiiiii e 26

3. DESENVOIVIMENTO ...ttt e e e e e e e ettt a s e e e e e e e e eetta e e e e e e e e ee ettt e e eeeaeeeennnsnnnnns 26

OO0 1T L= = Toto =TT 1 g T TSP 30
ESTUDO DE VIABILIDADE DA APLICACAO DE SENSORES NA MOBILIDADE DE DEFICIENTES
VISUALS oottt ettt e e oo ettt et e e e e e e e sttt ettt e e e e e e e e s st e e et e e e e e e e e e R R R bttt e e e e e e e e e nnnrtaeeaaaeeee e e nnrrnnes 32
RESUMO . ...ttt ————————— 32

T INETOTUGED. ..ot 32

2. MELOUOIOGIA ..o 32

3. DESENVOIVIMEINTO ...ttt e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e aaaaaaaaaas 33

4. CoNSIAeragoes fiNAIS.........cuuiiiiii i 34

T L] (=] (=] o = PSP 35
SENSOR PARA GESTAO DE AMBIENTES COLETIVOS : SPACE COUNT .....cooveeiiieeiececee e, 36
RESUMO . ... 36

LR L (oo (3 To%= o J PP PPPPPPPPPPP 36

2. MateriaisS € MELOUOS. ........cceee e 36

3. DESENVOIVIMENTO ...ttt e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e aaaaaaaaaas 39

4. CoNSIAeragies fINAIS..........ouiiiiiiiiii 41

D REIBIBINCIAS ..o 41
ZOMBIESTATION: DO HIBRIDO AO DIGITAL ..ottt ettt ettt 43
[ 11 1Y [ PSSR 43

T INITOTUGED. ..o 43

Y = (oo [o] (oo 1= AU PPPSRRTRR 43

3. DESENVOIVIMEINTO ...ttt e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e aaaaaaaaaaaaaans 45

4. CoNSIAeragies fiNAIS.........couiiiiiiiie 47

D REIBIBINCIAS ..o 47
APLICACAO WEB PARA GESTAO DE CONSULTORIOS ESPECIALIZADOS EM GINECOLOGIA:
0 RSSO UPPRSPPR 48
1 11 PP 48

R 11 0T [ T3 Lo J PP 48

2. Material @ Método (OU METOUOIOGIA). .. .vvveeieeeeiiiiiiiiiiee e ettt e e e e e e e e e s aaaeeeaaaan 49

3. DESENVOIVIMENTO ...t ettt e e e e e e e e e eette e e e e e e e e eeeetn e e e e eeaeeeennnnnnns 50

I OTo ] 0] Lo (=] = Tota =Tyl 11 = SR 62

T o] (=] (=] o = PP 63
VAGAS JA: OTIMIZACAO DAS VAGAS DE VEICULOS NO CONDOMINIO .......ccoceevivireececieianaennes 65
11 11 PSP 65

L a1 (oo (3 o3> o J PP PPPPPPPPPP 65

F 1Y = (oo (o] [ To 1 - USSR 66

3. DESENVOIVIMENTO ...ttt e e ettt e e e e e e e e e ettt e e e e e e e e eeeattn e e e eeeeeeennnnnnnns 67

OO0 1T L= = Toto =TT 1 T T S PPUR 72



CENTRO UNIVERSITARIO

D REIBIBNCIAS ..ot 72
APLICABILIDADE DE Bl EM ACIDENTES RODOVIARIOS.......c.coviiitiitieieeieecte e 74
RESUMO . ... 74

R 1 0T [V To7= To TSP 74

2. Material @ MEtodo (OU MEOUOIOGIA). ... .vveeeeeeiiiiiiiiie ettt e e e et e e e e e e 74

3. DESENVOIVIMEINTO ... a e e e e e e e e e e e 75

4. CoNSIAeragies fINAIS.........couiiiiiiiiiii 77

D REIBIBNCIAS ..ot 78
SPACE DESOLATE: UM TOWER DEFENSE NO ESPAGCO .....coiiiiiiiiiiiiiieie ettt 79
RESUMO . ... 79

T INITOTUGED. ... 79

Y = (oo [o] (oo 1= APPSR 79

B T I Lo T 7= 1Yo Y/ 41T (o PSR 79

4. CoNSIAEragOes FINAIS .......couiiiiiiieie 83

ST L] (=] (=] o = PSR 83
CASHBACKHUB: ALERTA DE CASHBACK ... 84
RESUMO . ... 84

T INITOTUGED. ... 84

2. Material @ Método (0U MetodolOgia).........ccuiiiiiiiiiiii 84

T I Lo E 1= 1Yo V7 41T (o 86

4. CONSIAEIAGOES FINMAUS. ......utteeeeieee ettt e et e e e e e s e e e e e e e e s e bbb e e e e e e e e aaaaa 88

T B L] (=] (=] o = U 88
FLASH : APLICATIVO DE VENDAS E COMPRAS DE AUTOMOVEIS........ccooovieeeeeeeee e, 90
(R =1 1Y @ T TP PRUPR PP 90

S Lo o (3 o3~ o PP 90

2. FUNCIONAMENTOS 0O SISTEMB .....coiiiiiiiiiee e 90

3. Material € MEtodo OU MetOUOIOGIA .. ..cceeeeeeeeeee e 90
ST o V0] 1Y/ =T o] (o PR 91

5. CONSIAEIAGOES FIN@US. ... .eeeieeeiiit ettt e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e nnnnees 97

T L] (=] (=] o = PP 97
Gerenciamento de cupons de supermercado (MEUSCUPONS) .....cceveeieieeieieeeeee e 98
RESUMO . ...ttt 98

T INETOTUGED. .. 98

2. Material @ Método (0U MetodoIOgIa)........cccviiiiiiieeeeee e 98

T I Lo E Y= T 1Yo V7 41T (o PR 99

I OTo ] 0] (=] = Tota =Tyl 11 = PSSR 99

T o] (=] (=] o = OSSPSR 100
EAl, CAMPEAOQ! SISTEMA DE GESTAO DE ESTOQUE........cceiiiiiteeieeeeieeee e eees e eeeen s e 101
L1 11 P 101

R 11 0T [ To3= Lo J PSP 101

b\ (= (oo (o] [0 | = PP 102



CENTRO UNIVERSITARIO

3. DESENVOIVIMENTO ...ttt a e e e 102

4. ConSIderagies FINAIS ........cooiiiiiiiii 104

D REIBIBNCIAS ..o 104

TN 1= (o 1 S PRSP P PTPPP TR PPPUPPPPPRPPIN: 105
SISTEMA DE MONITORAMENTO DE VAGAS UTILIZANDO INTERNET DAS COISAS........cccoceeeeen. 110
RESUMO . ... 110

T INITOTUGED. ... 110

2. Material @ Método (0U MetodolOgia)..........ccuviiiiiiiiiiii 111

3. DESENVOIVIMENTO ...ttt e e e e et e ettt e e e e e e e e e eeeattn e e e e eeeeeeanstnnaaaeeaeeeennnes 112

4. ConSIderagies fiNAIS.........couiiiiiii 114

T L] (=] =] o = OSSPSR 115

TN =) (o 1 PRSP PPPT R PPSUPPPPPPPPIN: 115
SITE IMOBILIARIO: EJ MACEDO .......ccuiitiiieeieeee et ete ettt eteetesta et aeeteateataeaestestsaneanaeseeareareanens 117
RESUMO . ... 117

T INITOTUGED. ... 117

2. Material € Método (0U MetodolOgia)..........couuuiiiiiiii e 117

3. DESENVOIVIMENTO ...t a e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e aaaaans 118

4. CoNSIAeragies fINAIS.........couiiiiiiii i 120

D REIBIBINCIAS ..o 120
ANIMAGI: O CONFLITO DOS MAGOS ANIMALIS ..o 122
RESUMO . ...ttt 122
T INITOTUGED. .. 122

2. MELOUOIOGIA ..o 122

3. DESENVOIVIMENTO ... eeieeeeeiiie et e et e e e e e e et e e ettt e e e e e e e e e e eeastn s e eeaeeeesssasnnaaaeeaaeeennnes 123

4. CoNSIAeragles FINAIS ........ooiiiiiiiiie e 127

T L] (=] (=] o = USRS 128

0T UTILIZANDO A REDE WIRELESS PARA USO RESIDENCIAL.......uuuutiiiiiiiiiiiiiiieieneeeenennnnnnnnnnnnnnes 129
L 11 11 P 129
R 1o o (3 To2= o PP 129

2. Material € Método (OU MEtOUOIOGIA) . .. . vveeeeeeiiiiiiiiiii ettt e e e e e e a e e e e e e anns 129

3. DESENVOIVIMENTO ...t e et e e e e e e et e e ettt e e e e e e e e e eeaatesaaeaeeaeeeesssasnaasaaeaaeeennnes 133

OO0 Lo (=] = Tota =TTl 11 = ST 134

T o] (=] (=] o = T SSURPPPRPPS 134
INCLUSIFOOD: APLICATIVO PARA ENCONTRAR RESTAURANTES COM ACESSIBILIDADE ....... 136
L1 11 P 136
R 11 0T [ To3= Lo PSP 136

2. MELOUOIOGIA ... 137

3. DESENVOIVIMENTO ...t e ettt e e e e e e e e e e e ettt e e e e e eeeeeanttn e e aeeaaeeennees 137

4. ConSIderagies fiNAIS..........ouiiiiiii 138

T 0= (=T =T o [or - T SRR 139

Ferramenta para agendamento virtual e administracdo financeira de salbes de beleza....................... 143



CENTRO UNIVERSITARIO

RESUMO . ... 143

T INETOTUGED. ... 143

|V = (o To (o] (oo | = S 144

3. DESENVOIVIMENTO ...t a e e e 144

4. ConSIAeragies fINAIS.........cooiiiiiiiii e 147

D REIBIBNCIAS ..o 148
DRA GONO G SIT.E R MU i sasssaasasssssssassssssasssssssssssssssssssssnsssnnnnnns 149
RESUMO . ... 149

T INETOTUGED. ... 149

2. Material @ MetodOIOGIA. .........couiiiiiieei 149

3. DESENVOIVIMENTO ...t et e e e e e et e ettt e e e e e e eeeeeeatan s eeeeeeeeensnnnaaaaeeaaeeennees 150

4. ConSIAeragies fiNAIS.........oui i 153

T L] (=] (=] o = SRR 153
APLICATIVO DE ADOCAO E DOACAO DE ANIMAIS: MATCH YOUR PET ....cooviiveieiiececeeeee e, 155
RESUMO . ... 155

R Lo o (3 To%= o J PP 155

|V = (o Te (o] (0o | = SR PP 156

3. DESENVOIVIMENTO ...t e e ettt e e e e e et e e te e e e e e e e e e eeeasaa s e eeaeeeeensennaaaeeaaeeennees 156

4. CONSIAEIAGOES FINAUS ......eeeeiiiiieiiiit ettt e et e e e e e e e e e e e e e e et e e e e e e e eaaaan 158

T L] (=] (=] o = SRR 158
EasyTag: software de comanda para reStAUIANTES .......coiceeeiiieiiiieee e ee et e e e e e e e e e e e eeraaaes 160
L 11 11 P 160
I a1 0 o (¥ o2= o F PP T PP PP PP PPPPPPPPPPUPP 160

2. METOUOIOGIA ... 160

3. DESENVOIVIMENTO ...t e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e aaaaaaaaaaans 165

4. ConSIderagies fINAIS..........oiiiiiiiiii e 165

D REIBIBINCIAS ..ot 165
SISTEMA PARA AGENDAMENTO DE CONSULTAS E EXAMES PARA CLINICAS MEDICAS........... 166
RESUMO . ...t 166
T INETOTUGED. .. 166

2. Material € Método (OU MEtOUOIOGIA) . .. .vveeieeeiiiiiiiiiiie e ettt e e e e e e e e e e e e e aaanns 166

3. DESENVOIVIMENTO ...t oo ettt e e e e e e e e e e eeatt e e e e e eeeeeantan e e aeeaaeeennees 167

4. ConSIderagies fiNAIS..........ouiiiiiii 171

T 0= (=T =] o [or - T SRR 172

KPI DE VENDAS: SOFTWARE DE OTIMIZAQAO DE INDICADORES.......co i, 173
RESUMO . ...ttt 173
T INETOTUGED. .. 173

2. Material € MELOUO .........oe e 173

3. DESENVOIVIMENTO ...ttt e e e e e et e e ettt e e e e e e e e e eeaataaaasaeeaaeeessensnaaaaeaaeeennnes 174

O OTo ] ] To (=] = Tota =TTl 11 = SRR 176

LT S =] (=T U =] aToIT= TR 176



CENTRO UNIVERSITARIO

6. Anexo 117 Codigo em SQL para criagdo do banco de dados...........coooeveeeiiiiiiiieeee 177

7. Anexo 2 T Prototipo de tela com dados gerenciais de facil visualizagao .............ccccceeeeiiiiinnnne. 178
DESENVOLVIMENTO DE PLATAFORMA DESKTOP: OFF PARTY ....ooiiiiiiiiieiiiiiee e 179
RESUMO ...ttt ookttt e et e e 4o skttt e 4o s ket e e e ook b et e e e e R b et e e e e n bt e e e nn e e e e e nees 179

1. INTRODUGAO. ...ttt ettt ettt e st et e et et et eseereeteste et ensereaae e 179

2. METODOLOGIA ...ttt ettt e e et e e e et e e e e e ekt e e e e bbb e e e e e nnbereeean 179

3. DESENVOLVIMENTO ...ttt ettt ee ettt e e ekt e e e e ekttt e e e e st e e e e anbs e e e e anbseaeaannnaeaaeannes 180

4, CONSIDERAGOES FINAIS ...ttt ettt ettt ess et ss et eas et s rene s 182

5. REFERENCIAS .......oitieeeee ettt ettt ettt te et e et et et eseeteete et et essetaeteeteesensenesananes 182

TN = (o 1 S PRSP PP PPP TR PSUPPPPPPPPIN: 182
Aplicagéo de Linguagem Natural com Reconhecimento de Voz e Integragdo com ChatGPT ............... 185
RESUMO ...ttt e ekttt e+ 4okttt e e oo a ket e e oo s bbb £ e o4 e bbbt e e oo R b et e e e e nbe e e e e e nnr e e e e e nees 185

T INETOTUGEO. ... 185

|V = (o Te (o] (o |- APPSR 185

K T LT 7= 1Y/ Y/ 41T (o OSSPSR 186

4. CoNSIAeragles FINAIS .......coiiiiiiiiiie 187

D REIBIBINCIAS ..o 188
WEB APP DE PRESTACAO DE SUPORTE AOS MOTOCICLISTAS .....coviiieieeeeeeeeeeeee e, 189
RESUMO ...ttt e ekttt e+ 4okttt e e oo a ket e e oo s bbb £ e o4 e bbbt e e oo R b et e e e e nbe e e e e e nnr e e e e e nees 189

T INITOTUGED. .. 189

2. Material e Método (0U MetodolOgia)..........ceviiiiiiiiiiii 190

3. DESENVOIVIMENTO ...t e ettt e e e e e e et e et e e e e e e e e e e e eettnaaseeeaeeessssasaaaaeeaaeeennnes 190

4, CONSIAEIAGOES FINMAUS. ... .uteeeeeeeeee ittt e e e et e e e e e e st e e e e e e e st e reeeaeeaaann 202

T L] (=] (=] o = USRS 202
MONTAGEM DE MEDIDOR DE TENSAO EM BATERIA AUTOSSUSTENTAVEL .......cccccovevevernenn. 204
L 11 11 P 204

R 1o o (3 o= o PP 204

b\ = (=T = LN 1Y/ 1= (o To [ RSP 204

3. DESENVOIVIMENTO ...t e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e aaaaaaaaaaas 206

4. ConSIderagies FINAIS. ......oooiuiiiiii 208

T o] (=] (=] o = PSSP 209
SISTEMA DE AUTOMAGCAO RESIDENCIAL COM IOT ....oouiiiciceeeeeteeeeeeee e 211
L1 11 P 211

R 11 0T [ To}= Lo J PSP 211

2. Material @ Método (OU MEtOUOIOGIA) . .. .vverieeeiiiiiiiiiiii e e e ettt e e e e e e e e e e e e anns 211

3. DESENVOIVIMENTO ...t e ettt e e e e e e e e e ettt e e e e e eeeeeetttn e e aeeaaeeennees 212

4. ConSIderagies fiNAIS.........couiiiiiii 215

T 0= (=T =] o [or - T R 216
CASHCIQUE i SIMULADOR DE CARTEIRA DE INVESTIMENTOS PARA INVESTIDORES
INDIVIDUAIS EM BOLSA DE VALORES ..ottt 217

RESUMO ...ttt et e et e e e e e e et e n e e e e et e e E e e e et e e n e e 217



CENTRO UNIVERSITARIO

R T 0T ¥ To}= To TSP 217

2. Material @ MEtodo (OU MEtOUOIOGIA). ... veeeeeeiiiiiiiiiieee e ettt e e e e e e e 217

3. DESENVOIVIMENTO ...t a e e e e 218

L O o ] 1T L= = Toto =TT 1 g F= TP 221

T (] (=] 1= o = PSPPSR 221
APLICACAO DE GERENCIAMENTO DE CAMPEONATO DE JOGOS ONLINE ......c.ccoooveeeveierrannne, 225
RESUMO . ...ttt ——————— 225

T INETOTUGEO. ..o 225

2. METODOLOGIA ... 226
2.10 RESPONSIVIAAAE ... e e e e e e e e e e et a e e e e e e e e e aatt e s e eeaaeeasetaaeaaeaaeeesnnes 228
3. DESENVOIVIMENTO ...t et e e e e e et e ettt e e e e e e eeeeeeatan s eeeeeeeeensnnnaaaaeeaaeeennees 229

4. CONSIDERAGOES FINAIS .....oviieeeee ettt ettt a et ete et s ateavesteeae e ensareaee s 234

ST R ] L= N L 235
DESENVOLVIMENTO DE PLATAFORMA DE LOCACAO DE PRODUTOS: CUSTOMER CONNECTION
............................................................................................................................................................. 236
RESUMO . ... 236

R Lo o (3 To%= o J PP 236

2. Material € MELOUO .........coeiiieeeeee e 238

3. DESENVOIVIMENTO ...ttt e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e aaaaans 239

4. ConSIAeragies fINAIS.........couiiiiiiiiii 249

D REIBIBINCIAS ..o 250

G A = (o 1= USSP 251
TROKA: SOFTWARE PARA TROCA DE PRODUTOS SEM ATRIBUICAO DE VALOR .........c............ 254
L 11 11 [ P 254

R 1o o (3 To2= o PP 254

|V = (o Te [o] (oo |- SRR 254

3. DESENVOIVIMENTO ...t e e et e e e e e e et e e ettt e s e e e e e e e eeeesesaasaeeaeeeesssanaaaaeeaaeeennnes 255

4. CoNSIAeragOes fiNAIS..........uuiiii i 256

T L] (=] (=] o = USRS 257

6. APENDICE A - Diagrama de Entidade-Relacionamento: ..............cc.ccvoveeercieereeeieeeeeeeeevene 258

7. APENDICE B - Modelo Entidade-Relacionamento:...............oueeveeeieieeeeeee e e se e, 258

8. APENDICE C i Telas Prototipo FIGMA: ........c.coovieeeeeeeeece e ee ettt ee et aae e, 259
SKY IN FLAMES ...ttt ettt e e e et e et e e et e e et e e et e e aa e e et e e et e e st e eetaaaeraneenens 261
RESUMO . ...ttt 261
T INETOTUGED. .. 261

2. Material @ Método (0U MetodolOgia).........ccvveiiiiieiieie e 261

3. DESENVOIVIMENTO ... e e e e e et e e ettt e e e e e e e e e e e aataaa e s e eeaaeeesssnsnaaaaeaaeeennnes 262

R OTo ] Lo (=] = Tota =TT 11 P ST 264

T =] (=] (=] o = PSSP 265
SIMULADOR DE EMPRESTIMOS PESSOAIS: GOOD SHOPPING. ........ccooeiiieeiecece e, 266

RESUMO ...ttt et e et e e e e e e et e n e e e e et e e E e e e et e e n e e 266



CENTRO UNIVERSITARIO

1. INTRODUGAO. ..ottt ettt et ettt ettt et et e et e et e et e e et e st e e st e eteseeereaneanes 266

2. DESENVOLVIMENTO ...uiiiiiiiiii e ettt e ettt e e e e e e e e sttt e e e e e e e s asasssaaaaaaeeaassssssnnnaaaaaaaaaanns 267

3. MATERIAIS E METODO .....oiitiitieiectecte ettt ettt ettt eaeetaeta et e eteateaveeneetesaeaaeaneeneens 268

4. CONSIDERACGOES FINAIS ... oottt ettt ete e te sttt ae et ettt eeassteste st esaesaesrnaneaseas 268

ST R = L= N L - O 269

T Y V1 (@ L PO PPPRPPR 270

IV CATI-FAM - SP - JP - GIVI: REDE SOCIAL WEB PARA FEEDBACKS DE EMPRESAS................. 273
RESUMO . ...ttt ettt e e e e ettt et e e e e e e s bttt e e e e e e e e e s s s bt bt eeaeeeaeeean s bbbt et aaeeee e e e s brbneneaaaeeaaanns 273
T INETOTUGED. ... 273

2. Material @ METOUO .........ooiiiii i 273

3. DESENVOIVIMENTO ...t et e e e e e et e ettt e e e e e e eeeeeeatan s eeeeeeeeensnnnaaaaeeaaeeennees 274

4. CoNSIAEragOes FINAIS .......cooiiiiiiiiie 277

T L] (=] (=] o = SRR 277
EMISSAO DE RECEITUARIO E PRESCRICOES MEDICAS DIGITAIS......cc.covieeeeeeeeeeeeeeeeeen e 280
RESUMO . ... .ttt e oo ettt e e e e e e et e et e ae e e e e e e e e e e e aateeeeeaeaee e e e e aateaaaeaaeeeeaaanrrraeaaaaaeaaaans 280
R Lo o (3 To%= o J PP 280

2. Material @ Método (0U MetodolOgia)..........couuuuiiiiiie i 282

3. DESENVOIVIMENTO ...t e e ettt e e e e e et e e te e e e e e e e e e eeeasaa s e eeaeeeeensennaaaeeaaeeennees 283

B SISTBIMA. ..o 284

5. Diagrama de Cas0 0 USOD.......ccoooiiieiieeeeee oo 285

B. BANCO A8 DAUOS ...ttt 286

7. DIagram@a dE ClASSE ......ccooei oo 288

o T =0 UL (0SSR 289

e TR = - 1SRRI 291

O TS0 L3 o [T =T = PP 292

11. ANAlISE de RESUIRAUOS ........coeeiiiiieeeieeeeee e 295

12. CONSIAEragOES FINAIS .....cciiiiiiiieieiee ettt ettt a e e e e e e eeeeees 295

LS TR S =T =T T = L PSP 296

To Travel - Software de Gerenciamento de Viagens €m GrUPO.........ceeieeeeeiieiiiiiiiineeeeeeeesiiiiaaeeeeeeeeeannns 297
L1 11 P 297
1. INTRODUGAO. ...ttt ettt ettt et et e et et et essate et e ete et enseteeee e 297

2. MATERIAL E METODO (OU METODOLOGIA) ......ouvieeeeeeee e ee e ee e 298

3. DESENVOLVIMENTO ... oottt ettt et e et e e e et e e e e et e e e e et e e e et e eeereans 299

4. CONSIDERAGOES FINAIS .....ovieeeecee ettt ettt a et et te et a e ateeteeaeeaennaneane s 300

5. REFERENCIAS ...ttt ettt ettt ettt ettt et ettt et et s et st 300

B. ANEXOS....ceeeeieee e ittt e ettt e e e e e e ettt e e e e e e e e e E————eeaae e e e e ————atteaaeeaaaannnaraaaaaeeeeaannrrnes 301
GERENCIAMENTO DE ESTOQUE DE HORTIFRUTI ....iiiiiii et 303
RESUMO . ...ttt ettt e e e e e e e ettt e e ee e e e s s e et eeeeeeaeee e e e s ss s eeeeeeaaeaeaaanssteeaeeaeeeeeeannnnnnnanaaaeeeaaanns 303
T INETOTUGED. .. 303

|V = o To (o] [T | - ST 303

T B LYY 0 1Yo 1V 41T 1o TP 304



CENTRO UNIVERSITARIO

L 0o ] 1T L= = Toto =T T = UL P 305

T (=] (=] 1= o = PSPPSR 305
SISTEMA DE MONITORAMENTO PARA SEGURANCA DE CARGAS URBANAS ..........cccoecvvvvienennn. 307
RESUMO . ...ttt ettt e e et ettt et e e e e e e sttt et e e e e e e e aa s s s bt b et e e e e e e e e e an s e bbe et e e e e e e e e e s bntneeaaaeeeaaanns 307

T INETOTUGEO. ... 307

|V = (o To (o] (oo | = S 308

3. DESENVOIVIIMENTO ...ttt ettt e e e e e ettt e e e e e e e s bbb e et e e e e e e e nsbbbb s e e e e e e e e e e annnnenes 310

4. ConSIAeragies FINAIS .......cooiiiiiii 316

B REFEIBNCIAS ...ttt e e e e e e b et e e e e e e e e et e e e e e e e e nnr e 317
CONSULTORIA WGV - AUTOMAGCAO ROBOTICA DE PROCESSOS.......c.covoveiieeieeeeereeeeeeee e 318
RESUMO . ... .ttt e e e e et e e e e e e e e e et e ae e e e e e e e e e e e aa b e eeeaeeeea e e e e sateraeeaaeeeaaannnrrnaaaaaaeaaaans 318

R Lo o (3 To%= o J PP 318

2. Material € Mé&todo (0U MEtOUOIOGIA) ... .eeeeeeiiiiiiiiiee et e e e e e 318

3. DESENVOIVIMENTO ...t a e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e aaaaaans 318

4. CoNSIAEragOes fINAUS. ......ccoiiiiiiiiii e 319

D REIBIBINCIAS ..o 320
GCOND: APP DE CONDOMINOS ......ooiitiiieeiecie ettt e et sta et eeteetaaaeenaeeaeateareenens 321
RESUMO . ... ettt e e et e e e e e e e e e et e e e e eeeee e e e s aa b e e e eaaeaee e e e e aatbaaeaaaeeeaaannrrraeaaaaaeaaaans 321

I g1 To (¥ o3= o H PP PP PP PP PP PPPPPPPPPPPPP 321

2. METOUOIOGIA ... 321

3. DESENVOIVIMENTO ...ttt e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e aaaaaaaaaaens 322

4. ConSIderagies FINAIS ........ooouiiiiiii 325
MOO VEGAN, APLICATIVO DE VENDAS DE ALIMENTOS VEGANOS E CONSCIENTIZACAO NO
CONSUMO DE CARNE. ...t e e et e e e e et e e et e e et e e et e e et e e et aetnaeeens 326
RESUMO . ...ttt ettt e e e e e e ettt e e e e e e e st ae et eeeeae e e s s s s eeeeeeaaeeeeaansnseeeeaaeeeeeeannnnnnnnnaaaeeeaaans 326
R 1o o (3 To2= o PP 326

2. Material @ Método (OU MEtOUOIOGIA). ... veeieeeiiiiiiiiiiee ettt e e e et a e e e e aans 327

3. DESENVOIVIMENTO ...ttt e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e aaaaaaaaaans 327

4. ConSIderagies fiNAIS.........coiiiiiiiiii e 329

T 0= (=T =] o [or - T R 330

B. ANIEXO. ..o e e e e e e e e e e aaaaaaaaaaaas 331
GESTAO DE ESTACIONAMENTO .....oviiiieeieee ettt te et aanaetesteetseaanesteateeaesaaneateaeens 333
RESUMO . ... .ttt ettt e e e e e e e e ettt e e e e e e e e e e e st e eaeeaeeea e e e e aabbaaeeaeeeeaaanaabrraraaaaaeaaaans 333
R 11 0T [ To3= Lo J PSR 333

2. Material € MELOUO .........cooeiiieeeeeee 334

3. DESENVOIVIMENTO ...ttt oottt e e e e e e e e e e e ettt e e e e e eeeeeantan e e aeeaaeeennees 334

4. ConSIderagies fiNAIS..........oiiii i 337

T 0= (=T =] o [or - T R 337
FYD T FIND YOUR DESTINY ..ottt et et e e e e et e e et e et e e et e e e st e e et e eaa e e et aaesnnaaes 339
1. INTRODUGAD. ..ottt et ettt ettt et e et e et eete et e et et eeaeareaneeaes 339

2. METODOLOGIA ... 339



CENTRO UNIVERSITARIO

3. DESENVOLVIMENTO ...ciiiiiiiiiiiiiiiie et ettt e e e e e e e sttt e e e e e e e s sttt eeaaeeeaaansstnneeaaaeeeeaannnnennes 340

4, CONSIDERACGOES FINAIS ...ttt ettt ve et e et e et nsereene s 341

5. REFERENCIAS ...ttt ettt sttt et e e 342
DESENVOLVIMENTO DA PLATAFORMA WEB T OCEAN SPLASH ......covviiiiiiiiiiiiiiiieee e 343
RESUMO . ...ttt ettt e oo 44 ookttt ettt e e oo 44 e R R b bbbttt e e e e e e e e R e bbbttt e e e e e e e e e brenereaeeeeaaann 343

R T 0T ¥ To}= To TSP 343

2. Material @ MEtodo (OU MEtOUOIOGIA). ... veeeeeeiiiiiiiiiiei ettt e e e e 344

3. DESENVOIVIMENTO ...t a e 345

4. ConSIderagies fINAIS..........coiiiiiiiii i 346

D REIBIBNCIAS ..o 347

B, AN EXOS it ittt ettt ettt e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e aaaaaaaaaaaans 348
FinApp i Aplicacdo Para GerenciamentO FINANCEIN0. .........uuuuuuuuuuiiniiiiiiiiiiiiiiiniineanninnnnnnnnneennneneerereeennne 352
RESUMO . ...ttt ettt et oo 4o oottt ettt e e e o4 e e s b bt bttt e e e e e e e e e R bbb b et e e e e e e e e e nbbbnereaaeeeaaann 352

R Lo o (3 To2= o J PP 352

2. Material @ Método (OU MetOUOIOGIA). ... .veeieeiiiiiiiiiiiiee ettt e e e e e 353

3. DESENVOIVIMENTO ...ttt e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e aaaaaans 353

4. CoNSIAeragies fiNAIS.........ouiiiiiii i 354

T (] (=] (=] o = SRR 355
YOUNIVERSE: SOFTWARE DE INCENTIVO A CONHECIMENTOS DE ASTRONOMIA.................... 357
L 11 11 [ P 357

1. PUDBNCO-AIVO ... 357

2. DeSCrIGA0 O PrOJELO.....ccoiiiiiiiiieeeeee 357

G T o 0 (0 1] Lo 1SS 358

O Sy =T (=T T = L 358

Al6 Morador: Sistema Gerenciador de CondominioS RESIAENCIAIS .........uuuverrvrrreiiiiiiiiriiiiiieeieneenennennnnne 359
L 11 11 P 359
1. PUDBNCO-AIVO ... 359

2. DeSCIIGA0 O PrOJELO.....ccoiiiiiiiiieee e 359

I T o 0] (0 1] o 1SRRI 360

R Sy (=T =] T = L P 361

| NEED: O APP DE SERVICOS E DIVULGACOES Voceé procura, a gente encontral .............c........... 363
RESUMO . ... ettt ettt e e e e e e ettt e e ee e e e e s e et eeteeaeeaeaaas s s e aeeeeaaaeaeaaanssteaaaaaaeeeeaannnnnannneaaeeeaaanns 363
1. QUAL O PUBLICO-ALVO? ...ttt ettt ettt ae et ste e eteeaeare e 363

0 =S T01 2] (0710 1R 363

3. REFERENCIAS ..ottt ettt ettt ettt s et et et e s et et ese s et et e sese s senens 364
Aplicativo para exibicdo de receitas personalizadas com base nos ingredientes disponiveis. .............. 365
L1 11 P 365
R 1o oo T A AV o PP 365

2. DESCIIGA0 O PrOJELO.....ccoiiiiiieeeee e 365

K o (0] (0 1] o Lo T PP PR P PP PPPRP PP PPPIN 366

R o (=T 22T a Lo = LT 366



CENTRO UNIVERSITARIO

Aplicativo de acompanhamento NUEFHCIONEAL............ccooviuiiiiiii e eeeeaaaenes 367
RESUMO . ...ttt ——————— 367

1. PUDBNCO-AIVO ... 367

P B Tl o= Lo I o (o 1N =d 10 = (o TSP 367

K o (0] 10 ] o Lo TP PP P PP PPRP PP PPPIN 368

4. RETEIENCIAS ... 368
BATALHA DOS REINOS. ... .uuiiitiiiiiiiiiiiiiauiaaeaaaesanessaseasesssnssaeeaessssasssssssssssssssasssssssssssssssssssssssssssssssssnnnnns 369
RESUMO . ... 369

R S o] oo T A AV o PSP 369

2. DESCIIGA0 O PrOJELO.....coei i 369

K o (0] 70 1] o To 1SS PRESPRSP 370

4. RETEIENCIAS ..o 373
APLICATIVO GESTOR DE METAS OPERACIONAIS PARA INVESTIDORES DO MERCADO
FINANCEIRO: MONEY GSS ... . uuuuiiuiiiiiiitiiuiuuueunsueaaassasessansaaeaaesasaassssassasaassassasasssassssssssssssssssnssssnsssnsnnnns 374
RESUIMIO .. ettt e ettt e etttk e e ettt h e e et e bt e e e e et e et eea e e et e E e e eert e e eenrnaaaanes 374

R T o] oo I 1Yo PSP 374

2. DBSCIIGAD. .. e e 374

K o (0] 70 1] o To 1RSSR PPESPRSP 374

30 MINUTOS PARA O FIM DO MUNDO: UM JOGO COOPERATIVO E ESTRATEGICO.................... 376
RESUMO . ... 376

1. PUDBNCO-AIVO ... 376

2. DESCIIGA0 O PrOJELO.....ccoiiiiiiiiiei e 377

G T o 0] (0 1] o 1TSS 377

O Sy =T =] T = L 378
SMART BUSINESS CONTROL: SISTEMA DE GERENCIAMENTO DE LOJA ..., 380
RESUMO . ...ttt 380

1. PUDBNCO-AIVO. ... 380

2. DESCIIGA0 O PrOJELO. ..o i i 380

K = (0] 10 ] o Lo TR P PO PPRPPR PP 381

4. REFEIENCIAS ..o 381
SISTEMA GERENCIADOR DE AVALIA(;C)ES PARA UNIVERSIDADES.........ccooi e 382
RESUMO . ...ttt 382

1. PUDBNCO-AIVO ... 382

P B =2 o g o%= o I o (o 10 = (0] = (o TP 382

K = (0] 10 ] o Lo 1O P PRSP PPRPPRRPP 383

4. REFEIENCIAS ..o 386
HOPE: O APP para @NCONIAr S& PeL ...... ..t e et e e e e e eerneea s 387
RESUMO . ...ttt 387

1. PUDBNCO-AIVO. ... 387

B B ol o= Lo I e (o I =d (0] = (o J PP 387

K o (0] (0 1] o Lo TP PP PP PPPRP PPN 388



CENTRO UNIVERSITARIO

4. RETEIENCIAS ... 388
ECOCOLLECT: A tecnologia inovando & rECICIAgEIM .............uuuuummiuiiiiiiiiiiiiiiiiiieieeeneeeeenennees 389
RESUMO . ...ttt e oottt e 4o 44 oo e ettt e e e a4 oottt e e e e e e a e e e e e 389

1. PUDBNCO-AIVO ... 389

2. DESCIIGA0 O PrOJELO......coiiiiiiieiee e 389

B PTOUOTIDO e 390

4. RETEIENCIAS ....ccoeiiiiiiiee e 390
Ticket ID: Plataforma de venda de ingressos com Face ID integrado.............cccoceeeiieeeiiiiiiiiiiiii e, 392
RESUMO . ...ttt ettt e oo 44 ookttt ettt e e oo 44 e R R b bbbttt e e e e e e e e R e bbbttt e e e e e e e e e brenereaeeeeaaann 392

1. PUDBNCO-AIVO ... 392

2. DESCIIGA0 O PrOJELO.....ccoiiiiiiiiieeeeeee e 392

B PO OTIDO e 393

4. RETEIENCIAS ... 396
SOCIO TORCEDOR: O INTERMEDIARIO ENTRE O TIME E O TORCEDOR .......cccovoviiiiieieieveane 397
RESUMO . ...ttt ettt oo e 4o oo bbbttt et e e o244 e s kb bttt e et e e e e e e e e R b bbbttt e e e e e e e e nbbbn e e e e e e e e e aann 397

1. PUDBNCO-AIVO ... 397

2. DESCIIGA0 O PrOJELO.....cci i 397

K o (0] 10 ] o Lo TP PP PPRPPRPP 397

4. RETEIENCIAS ..o 398
APLICATIVO DE LIVROS DIGITAIS: MUNDO MAGICO DIGITAL .....cuveeieeecieeeeeeeeee et 399
RESUMO . ...ttt oo e oottt e o444 ettt e e e e e e oo b b e ettt e e e e e r e e e e e e e e 399

1. PUDBICO-AIVO ...ttt e ettt e e e e e s et b bttt e e e e e e e e nbbbbeeaaaeeeaaann 399

2. DESCIIGAO AO PrOJELO. .. ..utiiiiiiieeee ettt e et e e e e e s e e e e e e e e e st r e e e e e e e aaan 399

K = (0] 10 ] o Lo TR P PO PPRPPR PP 400

4. RETEIENCIA ..o 401
STREET HUB - Plataforma de Cultura Stre@tWeaAr ...........coooeiiiee e 402
RESUMO . ...ttt oo oo oottt e o444 e e ettt e e e a4 oo b b ettt e e e e r e e e e e e e aana 402

1. PUDBICO-AIVO ...ttt e e oottt et e e e e e s sttt b et e e e e e e e e bt bbeeeaaeeeaaann 402

2. DESCIIGA0 O PrOJELO....ccoi e 402

K = (0] 10 ] o Lo I PP PPPRPPRPP 403

R Sy (=T (=] Tt = L P 403
Medical Record Doctor: Sistema de prontuério eletrénico para Hospitais e clinicas ...........cccccccccvvvnnnnes 405
L A U 1Y [ PP UPPPRTRUPPPIN 405

R 11 0T [ To}= Lo J PSP 405

2. DeSCIIGA0 O PrOJELO.....ccoiiiiiiiiee e 405

K o (0] (0 1] o Lo TP PP PP P PP PPPPRPPPPPPPN 406

R ST (=T (=] T = L 407
Foxlog: Sistema de Controle de entregas SOb demanda .............oiii i 408
RESUMO . .ottt e et e ettt e e ettt e e et et s e e e e et e et et e e et et e e e e et e e e ertnneaearaeaaaes 408

R S o] oo T A AV o PP 408

F B ool g Tor= Lo I e (o I =d (0] =1 (o TSP 408



CENTRO UNIVERSITARIO

B PTOUOTIDO .o 409

R Sy =T (=T T = 1P 409
FLASH : APLICATIVO DE VENDAS E COMPRAS DE AUTOMOVEIS..........coooveieeeeeeeeeeeee e 410
RESUMO . ... 410

T INETOTUGEO. ... 410

2. FUNCIONAMENTOS 0O SISTEM@ .....cii i 410

3. Material @ MEtodo OU MEtOAOIOGIA ... ...ceeiiiiiiiiiiiii e 410

4. DESENVOIVIMENTO ... 411

5. CONSIAEIAGOERS TINAUS. ... 415

B. REIEIBINCIAS ..o 415
SCAPE: VAZAMENTO COM SEGURANGA ...ttt a e e e et neeeaaeas 416
RESUMO . ... 416

1. PUBNCO-AIVO ...t 416

2. DESCIIGA0 O PrOJELO. ..o i 416

K o (0] 10 ] o Lo 1T TP TP PPRP PR 417

4. RETEIENCIAS ..o 417
M.A.M: MULHERES AJUDAM MULHERES .........uuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiseesssssssesessnsssssnnnne 418
RESUMO . ... 418

1. PUDBNCO-AIVO ... 418

2. DeSCIIGA0 O PrOJELO.....ccoo i 418

B REIBIBNCIAS ..o 418

O o (0] (0] 1] o Lo TP PP EPPP T OTOUPPPPPPPPP 419
INOVACAO E TECNOLOGIA PARA POLICIA MILITAR .....ooiviiiiiieeieeeeeee et aaenane s 420
L 11 11 P 420

1. PUDBNCO-AIVO ... 420

2. DeSCIIGA0 O PrOJELO.....ccoeiiiiiieiee e 420

3. REIBIBNCIAS ..o 420

i o (0] (0] 1] o Lo T TP R PPP T PTOUPPPPPPPPP 420
PRATICLOOK - PROTOTIPO DE GUARDA ROUPA VIRTUAL ......couviuieieeieee e 423
L1 11 P 423
1. PUDBNCO-AIVO ... 423

P B =2 o g o%= o I o (o 10 = (0] = (o TP 423

K = (0] 10 ] o Lo I PP PPRPPR P 423

4. REFEIENCIAS ... 423
CHOCOWEEK: APLICATIVO MENSTRUAL INCLUSIVO COM GAMIFICATION, INTERAQAO E SAUDE
............................................................................................................................................................. 424
L1 11 [ PP 424
R 1o oo T A AV o PP 424

2. DESCIIGA0 O PrOJELO.....ccoiiiiiieeeee e 424

T = o) (0 1] o Lo ISP 425

R o (=1 (=] g o = LTSRN 426



CENTRO UNIVERSITARIO

SELL VENDAS: APLICACAO CAPAZ DE NEGOCIAR VENDAS ........cceoveieeetecteeeeeee e aa s 427
RESUMO . ...ttt ——————— 427

1. PUDBNCO-AIVO ... 427

P B Tl o= Lo I o (o 1N =d 10 = (o TSP 427

K o (0] 10 ] o Lo TP PP P PP PPRP PP PPPIN 427

4. RETEIENCIAS ... 428
MOVIMENTE-SE: JUNTOS PELA SUSTENTABILIDADE ..........uuuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiinninnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnns 429
RESUMO . ... 429

R S o] oo T A AV o PSP 429

2. DESCIIGA0 O PrOJELO.....coei i 429

K o (0] 10 ] o Lo 1T TP TP PPRP PR 430

4. RETEIENCIAS ..o 430
MINDLINK: PLATAFORMA DE INTEGRACAO E INTERACAO ENTRE PSICOLOGOS E PACIENTES DE
][O @ I =1 7 Y 431
D REBSUIMO ..ottt e ettt e e et et e e ettt h e e et e b e et e en e et ea e e e era e aeernaas 431

1. ODJELIVOS ... 431

2. PUDBINCO-AIVO: ..o 431
COLISAO DE CONTOS: A BATALHA ENTRE DEUSES E MITOS DO BRASIL E EGITO.................... 434
RESUMO . ... 434

1. PUDBNCO-AIVO. ...t 434

2. DESCIIGAO AO PrOJELO. ... .uttiiiiiiee ettt e ettt e e e e e st e e e e e e e e e et e r e e e e e e e aann 434

K = (0] 70 ] o Lo I PP PPRPPR PP 435

4. REFEIENCIAS ... 435
CIBERFAM: NAVEGUE E COMPARTILHE CONHECIMENTO NA VIDA UNIVERSITARIA COM
X O 1 | 7N I3 PN 436
RESUMO . ...t 436

1. ODJELIVO . 436

2. PUBNCO-AIVO ... 436

3. DESCIIGAOD O PrOJEIO. .. ..o 436

S o (0] (0] 1] o 1o ISP 437

T o] (=] (=] o = TSRS 437
BATTLEZ? : A BATALHA DAS CORES ......uuiuiiiiiiiiiiiiiiiiiiniieeeesesssaasssssesssasssssssssnssssssnsssssnnssnnnnsnsnnnnes 438
L1 11 P 438

R 1o oo T A AV o PP 438

P B =2 o g o%= o I o (o 10 = (0] = (o TP 438

K = (0] 10 ] o Lo 1 TP PPPRPPRPP 439

4. REFEIENCIAS ..o 439
Banco de Leite HUMANO: BLH. ... e e e e e e e e e e e raa s 441
RESUMO . ...ttt 441

1. PUDBNCO-AIVO ... 441

2. DESCIIGA0 dO PrOJELO.....ccoiiiiiiiieeeeeeeee 441

B PIOLOtIDO .. 441



CENTRO UNIVERSITARIO

4. RETEIENCIAS ... 442
SMART COMANDA: ASCENSAO DE ESTABELECIMENTOS COM A TECNOLOGIA............c..cu....... 443
RESUMO . ...ttt e oottt e 4o 44 oo e ettt e e e a4 oottt e e e e e e a e e e e e 443

1. PUBLICO-ALVO ...ttt ettt ettt ettt b et et et se et e et et e b eseebeer e st et e s areaae e 443

2. DESCRICAO DO PROJETO ..ottt ettt ettt ve et e et ea e reeae s 443

3. PROTOTIPO ..ottt ettt ettt et ettt et e e b e et et et se e b e st et e st et ebeeb e st et ensereaaeaaes 444

4. REFERENCIAS .....ooeiieeee ettt ettt ettt e et e et et et e s eteete et e et et ensereaae s 444
Fit4All: Rotinas de Treino Personalizadas para TOUOS ...........ouvuiiiiiiiiiiiiiiiie e 445
RESUMO . ...ttt ettt e oo 44 ookttt ettt e e oo 44 e R R b bbbttt e e e e e e e e R e bbbttt e e e e e e e e e brenereaeeeeaaann 445

1. PUDBNCO-AIVO ... 445

2. DESCIIGA0 O PrOJELO.....ccoiiiiiiiiieeeeeee e 445

B PO OTIDO e 445

4. RETEIENCIAS ... 446
Conectando Tutores € Prestadores de SEIVIGOS. .....cooii i 447
RESUMO . ...ttt ettt oo 4o 4okttt ettt e e oo 44 e R R bttt et e e e e e e e e e R b bbb et e e e e e e e e e nbbenereaeeeeaaann 447

1. PUDBNCO-AIVO ... 447

2. DeSCrIGA0 O PrOJELO.....coi i 447

K o (0] 10 ] o Lo T PP PPRPPRPP 448

4. RETEIENCIAS ..o 448
CARTEIRA PARCEIRA .. ettt e ettt e et e e et et e e e e et e e e e et aeaeeta e aeeannns 450
RESUMO . ...ttt oo e oottt e o444 ettt e e e e e e oo b b e ettt e e e e e r e e e e e e e e 450

1. PUDBICO-AIVO ...ttt e ettt e e e e e s et b bttt e e e e e e e e nbbbbeeaaaeeeaaann 450

2. DESCIIGAO AO PrOJELO. .. ..utiiiiiiieeee ettt e et e e e e e s e e e e e e e e e st r e e e e e e e aaan 450

K = (0] 10 ] o Lo TP PRSP PPRPPRRPP 451

4. REFEIENCIAS ... 452
LOBS.drones: Uma nova perspectiva €m PasSEI0 PAra PEIS .......uuuuuuuuuuuummiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinnnnninniennenne 453
RESUMO . ...ttt oo oo oottt e o444 e e ettt e e e a4 oo b b ettt e e e e r e e e e e e e aana 453

1. PUDBICO-AIVO ...ttt e e oottt et e e e e e s sttt b et e e e e e e e e bt bbeeeaaeeeaaann 453

2. DESCIIGAO0 O PrOJELO.....cc i 453

K = (0] 10 ] o Lo I PP PPPRPPRPP 454

R Sy (=T (=] Tt = L P 454
CONCESSIONARIA i RUNAWAY MOTORSPORTS ..ottt 456
L A U 1Y [ PP UPPPRTRUPPPIN 456

R 1o oo L A AV o PP 456

2. DeSCIIGA0 O PrOJELO.....ccoiiiiiiiiee e 456

K o (0] (0 1] o Lo TP PP PP P PP PPPPRPPPPPPPN 456

R ST (=T (=] T = L 457
Aplicativo de gestéo, andlise e visualizacao de dados: ECOBI .............uuuuiuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiennnnnennnnns 458
({2 U1 1 PP TP PTRPPTR 458

1. PUBLICO-ALVO. ..ottt ettt ettt ettt et e et et e s ese et e et et et eneareeaeste et ensareeaeans 458

2. DESCRICAO DO PROUJIETO. . oitiieieeeeee ettt eee ettt eae et eeasstsateaeee e saeatnaneaaeas 458



CENTRO UNIVERSITARIO

3. PROTOTIPO ..ottt ettt ettt et ettt et e e b e et et et se e b e st et e st et ebeeb e st et ensereaaeaaes 459

4, REFERENCIAS. ..ottt ettt ettt ettt e et et et e et e s eteeteeteete et ensereare s 459
APLICATIVO DE ADOGAO DE ANIMAIS........ooiiuieeitieiteeetee ettt s e s aseneas 461
RESUMO ...ttt ookttt e et e e 4o skttt e 4o s ket e e e ook b et e e e e R b et e e e e n bt e e e nn e e e e e nees 461

1. PUBLICO ALVO ...ttt ettt ettt ettt et e et et et ereateeaeete et e s areane e 461

2. DESCRICAO DO PROUJIETO ..ottt ettt ee et eteste st e eae e e steste s e easstestesseesaestesnnsneaneas 461
B.REFERENCIAS ...ttt ettt ettt ettt e et et et e st e et e et et e s eteetesteesessereere e 462
INTERFACE DE APP VOLTADO A TATUAGEM COM REALIDADE AUMENTADA .......ccooiiiiiieeiiinnee. 463
RESUMO ...ttt et e oottt e o4kttt e 24 s kbt e a2 e am kb et a2 e e m kbt e e e e e bbbt e e e e Rbe e e e e e nbe e e e e e aneeeaeeanees 463

1. OBUIETIVO. ettt ettt e ookt e e ekt ee e ekt e e e ekt bt e e e et e e e e e nbn e e e e 463

2. PUBLICO-ALVO. ..ottt ettt et ettt ae et et e et et e s eteareete et et ensareaae e 463

3. PROTOTIPAGAO. ....oouitieeeteeeteee ettt ettt ettt a ettt s et et et e s et e s ete s ate s ate s arenns 464

4, REFERENCIAS. ....oooiieeee ettt ettt ettt ettt ettt e st et et e s e teateete et et ensereaae s 465
ALIMENTE JA: APLICACAO PARA DOAGCAO DE ALIMENTOS ......coiiiieiieeecieeeee e, 466
RESUMO ...ttt ettt ettt e oo a ket a2 4o skttt a2 e am kbt e e e e en bt e e e e e ea bbbt e e e e R tb e e e e anbb e e e e e aneeeeaeanees 466

1. PUDBNCO-AIVO ... 466

2. DESCIIGA0 O PrOJELO.....cci i 466

K o (0] 10 ] o Lo TP PP PPRPPRPP 467

4. RETEIENCIAS ..o 467
SOCIEDADE SOLIDARIA: O PODER DAS DOACOES ONLINE ......cvivieieceece e, 468
RESUMO ...ttt e ekt £ 4kttt e e oo h ket e e 4o a kbt e e e o4 bbbt e e oo R b et e e e e nbe e e e e e nne e e e e e nnes 468

1. PUDBICO-AIVO ...ttt e ettt e e e e e s et b bttt e e e e e e e e nbbbbeeaaaeeeaaann 468

2. DESCIIGAO AO PrOJELO. ... .uttiiiiiiee ettt e e e e e s e e e e e e e e e et nr e e e e e e aaaan 468

K = (0] 10 ] o Lo TR P PO PPRPPR PP 469

4. REFEIENCIAS ... 469
PromoFarma: Um Website para Produtos FarmacéuticoS PromoOCIONAIS. ............uuuueuuumimemmmiiiiiiiiiiiinnnnns 470
RESUMO ...ttt oottt e+ 4okttt e e 4o a ket e e 4o a bttt e e oo bbbt e e oo R b bt e e e e nbe e e e e e nnn e e e e nees 470

1. PUDBICO-AIVO ...ttt e e oottt et e e e e e s sttt b et e e e e e e e e bt bbeeeaaeeeaaann 470

2. DESCIIGAO0 O PrOJELO.....cc i 470

T L] (=T (=] o = PSSP 470

o (0] (0] 1] oo TP EPPT R OPOUPPPPRRPRP 471
(Do Y= Tor=To e [ =S T= 1AV R o F= LSRR 472
L A U 1Y [ PP UPPPRTRUPPPIN 472

R 1o oo L A AV o PP 472

2. DeSCIIGA0 O PrOJELO.....ccoiiiiiiiiee e 472

K o (0] (0 1] o Lo TP P PP PP PPRPPPPPPPPN 472

R ST (=T (=] T = L 473
CRYPTO INSIGHTS: PLATAFORMA DE ANALISE DE MERCADO DE CRIPTOMOEDAS................. 474
RESUMO . .ottt e et e ettt e e ettt e e et et s e e e e et e et et e e et et e e e e et e e e ertnneaearaeaaaes 474

R S o] oo T A AV o PP 474

B ool g Tor= Lo I e (o I od (0] = (o TSP 474



CENTRO UNIVERSITARIO

3. REIEIBNCIAS ..o 474

e (0] (0] 1] oo T TP EP PP PPPOPPPPPPPPPP 474
TRADULIBRAS: CONVERSACAO ENTRE SURDOS E NAO SURDOS VIA APLICATIVO MOBILE ...476
RESUMO . ...ttt ettt e e et ettt et e e e e e e sttt et e e e e e e e aa s s s bt b et e e e e e e e e e an s e bbe et e e e e e e e e e s bntneeaaaeeeaaanns 476

R 1o oo T A AV o PSP 476

P B T ol g Tor= Lo I o (o I8 =d (0] = (o TSP 476

K o (0] 10 1] o Jo ST PP PO PP PPPRPPPTPPN 477

4. RETEIENCIAS ..o 477
Orange Sidekick: Aplicativo de Guia para conhecer a cidade de S&o Paulo...............cccooeeeiiiiii, 478
RESUMO . ...ttt oottt e e e ettt et e e e e e e sttt et et e e e e e e e s s bbb e et eaeeeeeeean s b ebb et aaeeee e e e s bneneneaaaeeeaanns 478

1. PUDBNCO-AIVO. ... 478

2. DESCIIGA0 O PrOJELO.....coii i 478

K o (0] 10 ] o Lo T PP PPRPPRPP 478

4. REFEIENCIAS ...coc e 479
SISTEMA DE CONTROLE DE ESTOQUE - StOCKX.....cciiiiiiiiiiiiiee ettt e 480
RESUMO . ...ttt ettt ettt e e e e ettt e e e e e e s st ee e e e e e e e e e e s s s et eeeeeeaeaeeaanssbeeeeeaeaeeeaan s snnneaaaaeeeaaanns 480

1. PUDBNCO-AIVO ... 480

2. DESCIIGA0 O PrOJELO.....ccoiiiiiiieiee e 480

3. Prototipos (PriNCIPAIS tRIAS) ....cceee e e 481

O Sy =T (=T T = 1P 481
PROFANUS: UM JOGO SOBRE PECADO E PERDICAO ........c.cceivieieeeeeeee e eeee e en e 482
L 11 11 P 482

1. DESCIIGAO O PrOJELO. .....ueiieiieeeee ettt e e e e e et e e e e e e e et e e e e e e e aaann 482

B o] o0 = 1AV o P 482

G T o 0] (0 1] o 1TSS 483

R Sy =T (=] gL = LS 483
INTELIGENCIA MEDICA ARTIFICIAL: DOC.IA.....cooeeeeeeee oottt ete e 484
L 11 11 P 484

1. PUDBNCO-AIVO ... 484

2. DeSCIIGA0 O PrOJELO.....ccoiiiiiiiiee e 484

K = (0] 10 ] o Lo I PP PPPRPPRPP 485

4. REFEIENCIAS ... 485
EMOVERE ANALYTICS: ANALISE DE SENTIMENTOS ....oouoiiee ittt e e, 486
RESUMO . ...ttt ettt e e e e e e e ettt e e ee e e e s s e et eeeeeeaeee e e e s ss s eeeeeeaaeaeaaanssteeaeeaeeeeeeannnnnnnanaaaeeeaaanns 486

1. PUDBNCO-AIVO ... 486

O B =2 o g o%= o I o (o 10 = (0] = (o TSR 486

T = (0] 10 ] o Lo 1 PP PPPRPPR PP 487

4. REFEIENCIAS ..o 488
APLICATIVO DE FINANCAS PESSOAIS COM SINCRONIZA(;AO AOS BANCOS.......coeiivevviiiiieeees 489
RESUMO ...ttt ettt oottt e ook ket a2 4o skttt a2 e aR kbt e a2 2o m R et e e e e e R bb e e e e e Rbe e e e e e nbbeeeeaanneeaeeannes 489

1 I U] o1 [T T 2N A/ TP 489



CENTRO UNIVERSITARIO

P B Tl g Tor= Lo I o (o I8 =d (0] = (o TSP 489

K o (0] 10 ] o Lo T PP PP PP PP PPPRP PPN 490

4. RETEIENCIAS ... 490
PLATAFORMA PARA O DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS MODULARES: MODULUM .............. 491
RESUMO . ...ttt ettt e oo 44 ookttt ettt e e oo 44 e R R b bbbttt e e e e e e e e R e bbbttt e e e e e e e e e brenereaeeeeaaann 491

1. PUDBNCO-AIVO ... 491

2. DESCIIGA0 O PrOJELO.....ccoiiiiiiiieeeeeeeee 491

B PIOLOTIDO e 492

4. RETEIENCIAS ....coeiiiiiieee e 492
PetAqui 1 Site busca de PetShop e Clinicas VEerinNArias ..........cccoeeieeiiiiiiiiiiiie e 494
LY TT U 0 o LR PT TIPSR 494

1. PUDBINCO-GIVO: ... 494

2. DESCIIGA0 O PrOJELO . ...ccoiiiiieeeeeeeeeee 494

B PO Ot DO e 495

4. RETEIENCIAS: ... 495

IA NO TRATAMENTO DO AUTISMO: METODOS MULTIDISCIPLINARES.........cccoveiiiiieciecieieveaiene 496
RESUMO . ...ttt ettt oo e oottt e o444 e bbb ettt e e e a4 oo r et e e e e e r e e e e e e e 496

1. PUDBICO-AIVO ...ttt ettt e e e e e e e st b et e e e e e e e e s e nbbbbbeeaaeeeaaanns 496

2. DESCIIGAO AO PrOJELO. ...ttt eeee ettt e et et e e e e e e e e e e e e e st r e e e e e e e e e aan 496

K = (0] 70 ] o Lo 1 PP PPPRPPRRPP 497

4. REFEIENCIAS ..o 497
FOrQOLEEN REVOIULION ...t 498
RESUMO . ...ttt oo e oottt e o444 ettt e e e e e e oo b b e ettt e e e e e r e e e e e e e e 498

1. PUDBICO-AIVO ...ttt e ettt e e e e e s et b bttt e e e e e e e e nbbbbeeaaaeeeaaann 498

2. DESCIIGA0 O PrOJELO. ..o i 498

K o (0] 10 ] o Lo - JA PRSP PPRPPRRPP 498

4. REFEIENCIAS ... 499
HILBED T HOW | LIKE BE DIESSEA .....ceeeiiiiiiii i ettt s s s e e e e ettt s e e e e e e e e eataana s e e e aeeeeennnnn s 500
RESUMO . ...ttt oo oo oottt e o444 e e ettt e e e a4 oo b b ettt e e e e r e e e e e e e aana 500

1. PUDBNCO-AIVO ... 500

2. DeSCIIGA0 O PrOJELO.....cooiiiiiiiieee e 500

K o (0] (0 1] o Lo TP P PP PPRP PP PPPPN 500

R Sy (=T (=] Tt = L P 501
Health Time: Aplicativo de lembrete de medicamento e assistente virtual de sadde ...............ccccvvveees 502
L A U 1Y [ PP UPPPRTRUPPPIN 502
R 1o oo T A AV o PP 502

2. DeSCIIGA0 O PrOJELO.....ccoiiiiiiiieeee e 502

K o (0] (0 1] o Lo TP PP PP P PP PPRPPPTPPPN 503

R Sy (=T (=] Tl F= L 503
PlanTrip: Planeje sua viagem do comec¢o ao fim com apenas UM @PP «...ccueeeaeeeeaereeeeeeenaaaeaaeeeeeeeeennnnns 504

RESUMO ... 504



CENTRO UNIVERSITARIO

1. PUBNCO-AIVO ...ttt e e e e et e e e e e e e et e e e e e e e aaaae 504

2. DESCIIGA0 O PrOJELO.....ccciiiiiiieieeeeeeee 504

B PTOUOTIDO e 504

O o (=T (=] [0l o TP PP PP PP PP PP PP PPPOPPPPPPPPPP 504
VACATION CALC: MODULO DE ERP i CALCULO DE FERIAS.......ccoceoieeeeeeeeeeeeee e, 506
RESUMO . ...ttt 4ottt e o4 4o e e ettt e e e e e e ettt e e e e e e r e e e e e e e 506

1. PUDBNCO-AIVO ...ttt oottt e e e e e e e bbbttt e e e e e e s e bt bbb e e e aeeeaaann 506

2. DESCIIGA0 O PrOJEtO.....cooiiiiieeiee e 506

K o (0] 70 1] o Lo TP PP PP PP PP PTPPPPPPIN 507

I o (=T (=] o1 o PP PP PP P PP PP PPPPPPPPPPPPPP 508
Bardly CRaraCter CrALION ..........uuuuuuueiiiiiei e 509
T RESUMO ...ttt oottt et e oo e o ettt e e e e er e et e e e e r e e e e e e 509

2. PUDICO-AIVO ...ttt ettt e e e e e e e bbbttt e e e e e e e e e abb bt e e e e e e e eaaann 509

3. DESCIICAOD GO PrOJELO. .....eiiiieeiiiiiiite ettt e e ettt e e e e e s r et e e e e e e nanenees 509

O e (0] (0] 1] o Lo T TP PP PP P TPPOPPPPPPPPPP 510

5. REFEIBNCIAS ..ottt e e et e e e e e e e e e e e e e e 511
FOOD LABEL - CONTROLE DE VALIDADE DE ALIMENTOS ......cooiiiiiiiiiieeeeiiee e 512
RESUMO . ...ttt e e 4o ookttt ettt e e e e 44 e s b bt ettt e e e e e e e e e R R bbbttt e e e e e e e e e nbbbneeeaaeeeaaanns 512

1. DESCIIGAO A0 PrOJELO. ... ittt ee ettt e e e e e e e e e e e e e et e e e e e e e aaanns 512

R (0] (0] 1] o Lo TP PP EPPP R TOTOUPPPPPPPPP 513

3. REFEIENCIAS ...ttt e e ettt e e e e e e e e e e e e e 513
PetFinder: Vamos encontrar Seu Mmelnor amigo!............uuuuuuuuuieiiiiiiiiiii e 514
RESUMO . ...ttt oo e oottt e o444 ettt e e e e e e oo b b e ettt e e e e e r e e e e e e e e 514

1. PUDBICO-AIVO ...ttt e ettt e e e e e s et b bttt e e e e e e e e nbbbbeeaaaeeeaaann 514

2. DESCIIGA0 O PrOJELO. ..o i 514

K = (0] 70 ] o To TSSO PPPEPPRPPP 514
EMANA 7 APLICATIVO PARA GERENCIAMENTO DE EMPRESAS ......oooiiiiiiiiiiiieeeceeeeeeeea e 516
RESUMO . . et e ettt e ettt e e ettt e e ettt e e et ee e e e e et e et et e e ettt aeaearaeaaaes 516

1. PUDBNCO-AIVO ...ttt ettt e e e e e et et e e e e e e et e e e e e e e e aann 516

2. DeSCIIGA0 O PrOJELO.....ccoiiiiiiiiee e 516

I o L] (T (=T g Tor T T PP PPRRPR P 516
(] (o 1 oL 1 PP 517
Amicis College: Conectando Universitarios e festas em um s6 Lugar! ...........cccceeeiieeiiiiiiiiiiiiiieeeeeee 518
RESUMO . ...ttt oo o4 oottt ettt e o444 e skttt et a2 e a4 oo R bbb ettt e e e e e e e b rnr e e e e e e e e aaan 518

1. PUDBNCO-AIVO ... 518

O B =2 o g o%= o I o (o 10 = (0] = (o TSR 518

K o (010 o To TP O OO PPPUPPRRRPPPO 519

e = (=T (=] oo o PO P PP PP TPPOPPPPPPPPPP 519
APLICATIVO DE SERVICOS EMERGENCIAIS PARA AUTOMOVEIS: REBOQUE ........cccccovevvenaee. 520
RESUMO . ..ttt ettt oo o444 ottt ettt e e o444 s kb ettt e e e e e e 4o e R R bbb et e e e e e e e e e nbrenrreaeaeeaaaan 520

1 I U] o1 [T T 2N A/ TP 520



2. Descrigéo do Projeto
3. Protétipo........cc........
4. Referéncias .............

~alll

CENTRO UNIVERSITARIO



CENTRO UNIVERSITARIO

EDITORIAL

E com grandesatisfagdoque comemoramosa continuidadede nossarevista cientifica InterAcéo, ao
lancarmosum novo volume, como ja de costume,contendoa contribuicdoexemplarde nossocorpo
editorial queobjetivaveicularartigosoriginaise favorecera trocade informacdese pontosde vista sobre
informacé&oe tecnologiano dominioda Ciénciadalnformacaoemtodoo mundo.

Devido a abrangéncia complexidadedessaematica,asabordagensedricas,metodoldgicag empiricas
tém o enfoqueinterdisciplinar,com estudose pesquisagjue contemplancontribuicéesde pesquisadores
degrandesireastaiscomoSaude EngenhariaBiologia, GenéricaCiénciasHumanasgntreoutras.

Como de costume estamossemprebuscandamelhoriase exceléncianos conteldosde nossarevistae,
mesmosabendodos grandesdesafiosque nossopais enfrenta,onde muitas vezesa areade pesquisa
académicandoé umaprioridade,é muito satisfatoriopublicarmograbalhosvindosdetodososlugaresdo
pais.

E um prazerestapresentemcadanovonimeradestarevistae sabeiquecontinuamosendotantodeitores
e colaboradoreginto andsnessesnosde Interacdolssonosdaa confiancae nosfaz acreditarquenosso
persistentee arduotrabalhoestacontribuindode algumaforma paraa construcdade um mundomelhor,
maisseguroe informado.

Nessenovo namero, trazemosartigos que abordamuma area que tem ganhadobastantedestage e
relevanciandosono paiscomono mundo,queé aareadaTecnologiadalnformacao.

Artigos cientificosque descrevermovossoftwares novasferramentasnovasinteragcesnovosdesafios,
novasperspectivasecnoldgica® de negéciossadodescritomessaovonumerodarevistalnteracao.

Excelentdeiturae nosvemosno proximonumerodarevista.

Prof. André Rinaldi Fukushimae Prof. GlaucioMonteiro Ferreira

SéaoPaulo,17 dejunhode2022
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SOFTWARE PARA COMUNICACAO ENTRE SETORES
HOSPITALARES

Amanda Costa Brito @, Arthur Sabino do Nascimento @, Bruno Andrade Caetano ©), Jacqueline
Cynthia Arce Lumbreras @, Orientadora: Profd Me. Luciana Akemi Nakabayashi. ) ADS-RA
00342742, @ ADS-RA 00344129, ® ADS-RA 00340706, ® ADS-RA 00342589.

RESUMO

O seguinte artigo tem como objetivo 0 desenvolvimento de um aplicativo que visa facilitar a comunicacéo
entre o setor da limpeza e enfermagem no ambiente hospitalar, a ideia vem de um artigo apresentado no
primeiro semestre de 2022, porém este grupo tem como objetivo fazer uma complementacdo as
informag0des ja apresentadas com a matéria do terceiro semestre, tendo mudancgas em alguns pontos, de
acordo com o ponto de vista atual, para isso se apresenta o que foi realizado na matéria de Internet das
Coisas, Programacéao Orientada a Objetos e Analise e Projeto de Sistemas.

Palavras-chave: Software; Hospital; Comunicacéo.

1. INTRODUCAO

Ap0s pesquisas foi encontrado um artigo de 2022 de um grupo do primeiro semestre onde foi feito uma
pesquisa e protétipo de um aplicativo mével que facilite a higienizagdo mediante a melhora na
comunicacao dos setores da enfermagem e limpeza no ambiente hospitalar. O objetivo é dar continuidade
a ideia proposta no primeiro artigo, com o conhecimento adquirido no terceiro semestre. Sabendo do
aumento as visitas em hospitais gragas a pandemia vivida em 2020 e que teve um aumento de sobrecarga
nos setores, a proposta inicial € apenas a melhor da comunicacgéo entre os dois, com possivel evolugéo
para os demais setores, tornando-o um software geral dentro do hospital. Atualmente no ambiente
hospitalar a comunicacédo entre esses setores ocorre de forma verbal ou via radio, o que pode criar uma
deficiéncia na higienizacdo. Num mundo onde novas tecnologias surgem e outras evoluem com rapidez,
se torna necessario a adaptagao e procurar inovagdes que facilitem o cotidiano. Gracas a IoT (Internet of
things) foi visto que é possivel criar um dispositivo que se comunique com o programa e mude a cor dos
guartos de acordo com o status (Disponivel, ocupado, em limpeza, fechado e aguardando limpeza), para
isso foi pesquisado projetos de Arduino que tenha 5 mudancas de cores, na matéria Analise e Projeto de
Sistemas foi aprendido sobre a UML (Unified Modeling Language) entdo trazemos neste artigo o
Diagrama de Casos de Uso e Diagrama de Classes e elaborou-se também uma codificacdo baseada na
Programacgéo Orientada a Objetos, que mostra a comunicag¢do entre os setores e funcionamento do
sistema.

2. MATERIAL E METODO

Neste artigo, no desenvolvimento utilizou-se o NetBeans IDE 8.2 para a codificacdo, que pode facilmente
ser encontrado na internet no préprio site do Apache NetBeans, o site do Tinkercard na geracgéao virtual
do funcionamento do Arduino e o site do Lucidchart, os sites e programas sao de livre acesso. Para a
pesquisa foi feito uso de livros da biblioteca da FAM, na internet foi realizado consultas no Google
Académico e bibliotecas virtuais, sendo necessario também ver videos aulas de professores de
faculdades federais e por fim consultou-se os professores na prépria faculdade da FAM para esclarecer
davidas. [13] [16]

3. DESENVOLVIMENTO

Na apresentacdo do primeiro dia o Coordenador explicou a necessidade do desenvolvimento do PI
(Projeto Interdisciplinar) e que haveria mudancas de acordo com o semestre cursado, o que era esperado
e as tarefas que deveriam ser concluidas segundo constam no regulamento do Pl. Comecou-se a
definicdo dos grupos, logo nas primeiras aulas, a maioria dos encontros foi por meio de grupo em redes
sociais, reforcando durante as aulas presenciais, 0 acompanhamento do desenvolvimento foi feito pelos
professores e a orientadora.
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3.1. DESCRICAO DO SISTEMA

A proposta é que seja um software com foco em Sistema Operacional (SO) Windows por ser mais usado
atualmente no mercado, e se comparado a Sites ou um Sistema Web, ele € mais completo, porém o custo
para a producéo é mais elevado, podendo ser adaptado para algum outro SO ou também para sistema
web ou site. A intencao é que seja de facil locomog¢éo podendo ser instalado em Sistema Mobile, Tablet
ou Computador, facilitando a conexao ao poderem usar conexdo Wi-fi. Contard com a estrutura do banco
de dados no Oracle, por ser compativel com varias plataformas no mercado e ter uma alta confiabilidade,
usando a linguagem SQL (Structured Query Language), ja na codificacdo se optou por usar POO
(Programacéo Orientada a Objetos) pela facilidade em manipular os dados pois se trabalha com classes,
objetos, heranca, encapsulamento de regras de negocios, estruturas de dados etc. Sendo assim, cada
classe tem seu objetivo especifico, facilitando qualquer alteracdo do mesmo por ndo afetar as outras
classes.[11][12][13]

3.2. DESCRICAO DAS FUNCOES

O software contara com fun¢des simples e diretas, procurando ser intuitivo para quem estiver operando,
comecgando com uma tela de login, onde o usuario coloca o login e senha, o sistema interno verifica se
os dados inseridos sédo condizentes com o cadastro feito pela administragdo, em caso positivo ele
mostrara a tela de inicio com as funcgdes pertinentes de cada fungé@o. Temos trés tipos de usuério sendo
eles: Administracdo, Enfermagem e Setor de Limpeza. Segue abaixo a funcdo de cada:

1 Administragdo: Cadastrar, Alterar, Pesquisar e Deletar Usuéarios e Quartos.

1 Enfermagem: Alocar Paciente, Solicitar Limpeza, Desocupar Quarto e Indisponibilizar (Fechar)
Quarto.

9 Setor de Limpeza: Limpar Quarto e Liberar Quarto para Uso.
Segue abaixo uma breve descricao das funcdes:
Login - Realizag&o de Login para diferenciacdo de fungbes habilitadas e telas/informacgdes visiveis

Cadastrar Usuario/Quarto i Preencher informag6es para inserir no sistema dados do usuério, login e
senha no caso de Usuario ou preencher informagfes pertinentes sobre o quarto, equipamentos usados,
namero do quarto e comodidades oferecidas por ele.

Alterar Usuario/Quarto i Alterar algum dado que fora cadastrado anteriormente.
Deletar Usuario/Quarto i Excluir do sistema as informacdes preenchidas.

Limpar Quarto i Higienizar o ambiente de acordo com as normas da Organizacdo Mundial da Saude
(OMS).

Liberar Quarto 1 Finalizac&o da higienizacdo, sendo o quarto apto para uso.

Fechar Quarto i Tornar o quarto Inoperante para uso de pacientes, seja para manutencao, reducao de
atendimento etc.

Desocupar Quarto i Dar alta ao paciente, sendo assim, o quarto aguarda limpeza para se tornar
disponivel para uso.

Solicitar Limpeza i Funcéo exclusiva da enfermagem, podendo o quarto estar ocupado ou disponivel.

Alocar Paciente i Funcéo exclusiva da enfermagem, na qual determina ocupar o quarto para o paciente.

3.3. DESCRICAO DOS COMPONENTES

Conforme a imagem abaixo mostra, temos um projeto de Arduino pesquisado na internet onde se pode
alterar entre 5 cores com os leds, sendo elas vermelho, verde, azul, amarelo e roxo. Os leds tem como
finalidade ficar ao lado de cada quarto com cada cor representando o status dele, facilitando a
visualizacdo. O projeto foi realizado através do tinkercard e representa apenas o protétipo desta ideia, e
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nele foram utilizados os seguintes componentes: 1 Protoboard 830 pontos, 2 leds RGB 5mm, 8 resistores,
2 Push Button 6x6x5m, 1 potenciémetro e 1 Arduino UNO R3.[10] [14] [15]

De acordo com o qué foi estudado em Andlise e Projeto de Sistemas do terceiro semestre, foi
desenvolvido uma série de diagramas seguindo a linguagem padrdo para a estruturacdo de projetos de
software. Unified Modeling Language (Linguagem de Modelagem Unificada) UML. A UML é uma
linguagem-padrdo para elaboracdo e estrutura de projetos de Software, os diagramas servem para
representar conforme a seguinte ordem:

Diagrama de Casos de Uso, para retratar o conjunto de a¢des que estabelece a comunicagéo entre 0s
atores usuarios;

Diagrama de Atividades, para detalhar o fluxo de todas as possiveis atividades cumpridas dentro do
software;

Especificagbes do Diagrama de Atividades, para deter uma documentacdo textual do Diagrama de
Atividades;

Diagrama de Classes, concluida a identificacdo dos objetos, foi estabelecido as rela¢des entre as classes,
com seus respectivos nomes, atributos e operacdes. Proferindo a perspectiva estética do projeto do
software;

Diagrama de Sequéncia, feito para apresentar o encadeamento dos processos executados dentro do
software, estipulados pelos atores na interacdo com 0s objetos acompanhando a cronologia dos
acontecimentos

O prévio diagrama retrata os atores enfermagem, limpeza, administracdo e quarto com as operacdes
inerentes a cada um
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DIAGRAMA DE CASOS DE USO

Sistema de comunicacao entre limpeza e enfermagem

Q deletar quarto pesquisar quarto
\ alocar paciente
enfel rm

cadastrar quarto alterar quarto
limpar quarto

desocupar quarto

cadastrar usuario

alterar usuario

liberar quarto
para uso

Administragao

indisponibilizar deletar usuario pesquisar usuario

quarto

realizar Login

solicitar limpeza

DIAGRAMA DE CLASSE

Software para comunicac¢éo entre setores hospitalares

Usuario

Enfermagem Administracao

- identificacao: int
»| - nome : String

+ch Enfermeiro(): (n°quarto : quarto; : - . 7 s
chamarEntermeliog: (g q ) + pesquisarUsuario(): (idUsuario : Administracao)

+ alterarUsuario(): (idUsuario : Administracao)
+ deletarUsuario(): (idUsuario : Administracao)
+ cadastrarUsuario(): (idUsuario : Administracao) 1

Paciente

+ alocarPaciente(): (n°quarto : quarto) Limpeza

1

+ solicitarLimpeza(): (n°quarto : quarto)

Quarto

- numero: int
- status : String

Equipamento + pesquisarQuarto(): (n°quarto : quarto)

+ alterarQuarto(): (n°quarto : quarto)

+ deletarQuarto(): (n°quarto : quarto)

+ cadastrarQuarto(): (n°quarto : quarto)

+ indisponibilizarQuarto(): (n"quarto : quarto)
+ limparQuarto(): (n°quarto : quarto)

+ desocuparQuarto(): (n°quarto : quarto)

+ liberarQuarto(): (n°quarto : quarto)

+ mudarStatusQuarto(): (n°quarto : quarto)
+ verificarStatusQuarto(): (n°quarto : quarto)

- descricao: String
- identificagao: int
- n°do quarto: int

PROGRAMAGCAO ORIENTADA A OBJETOS
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puklic class Quarto {
private String status;

puklic cla=zs Setorlimpeza {
puklic wvoid limparQmarto (Quarto guarto) {

if (guarto.getStatus () .equals("Aguardando Limpeza™)) {

gquarto.setStatus ("Em Limpeza

puklic gmarto (String status) {
this.status = status;

puklic String getStatm=s () {

puklic void liberarQmarto (Quarto quarto) { return sStatus;
if {(guarto.getStatus() .equals("Em Li }
guarto.setS5tatus ("Aguardando

public void setStatus (String status) {
this.status = status:;

pukblic static void maimn(String[] args) {
Scanner scanner = new Scanner (System.in);

Quarto gquarto = new Quarto("Aguardando Limpeza™);

Setorlimpeza setorlimpeza = new Setorlimpezal() s

System.cut.println ("0 guarto esta " + guarto.getStatus{()):
setorlimpeza.limparfQuarto (guarto) ;

System.out.println("C quarto agora esta " 4+ guarto.getStatus()):
setorlimpeza.liberarQuarto (gQuarto) 2

System.cut.println ("0 guarto voltou para " + guarto.getStatus()):

scanner.close();

As imagens acima mostram uma parte da codificagéo realizada, segundo o que foi aprendido na POO,
na c¢classe quarto foi colocado o m®t odo O6status
realizar a a-«o0 de OLi mparMa@ agente usada biblioteca cannez doadava
e System.out.print para mostrar ao usuario a mensagem do status de acordo com a agéo escolhida. Sendo
assim, podemos alterar uma funcao especifica do programa sem correr o risco de dar erro em outra
classe, o codigo ainda esta em estagio inicial, sendo melhorado com os estudos anteriores e posteriores.

4. CONSIDERACOES FINAIS

7

O intuito é mostrar uma possibilidade que melhore a comunicacdo entre 0s setores, por meio de
iluminag&o nas portas de quartos hospitalares, para melhor visualizagdo, um sistema intuitivo para facil
manuseio de todos. Como foi dito no inicio, o objetivo do artigo € mostrar a continuag&o do primeiro artigo
com o conhecimento adquirido no 3 semestre, levando em conta que precisa de muito mais estudo para
se tornar um software, vale ressaltar que ele possui um alto valor para a produgéo, podendo ser adaptado
para site ou sistema Web, o sistema de cores pode ser adaptado de acordo com a preferéncia do hospital
e o sistema ap0ds concluido pode ser adaptado para outros setores, aumentando o alcance dentro do
mesmo.
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RESUMO

Este artigo discute a importancia da mobilidade urbana para pessoas com deficiéncia visual no Brasil e
apresenta um estudo que avalia 0 uso de sensores de distancia VL53L0X-V2, VL53L1X e HC-SR04
integrados ao Arduino Uno para melhorar a locomocédo dessas pessoas. A metodologia incluiu entrevistas
com portadores de deficiéncia visual e pesquisas sobre as bengalas disponiveis no mercado. Os testes
foram realizados em ambiente controlado, e os resultados mostraram que o sensor VL53L0X-V2 é mais
eficiente em distancias curtas, enquanto o VL53L1X e HC-SR04 sdo melhores para distancias ainda
menores. Com base nesses resultados, conclui-se que sao hecessarios estudos mais aprofundados para
avaliar a melhor opcéo e a eficacia em diferentes ambientes e circunstancias, com mais pesquisas e
testes a fim de encontrar a solucéo ideal para ajudar as pessoas com deficiéncia visual a se locomoverem
com mais seguranca e autonomia nas cidades.

Palavras-chave: mobilidade urbana; deficiéncia visual; sensores de distancia; VL53L0X-V2; VL53L1X;
HC-SRO04.

1. INTRODUCAO

A visdo é um dos sentidos mais importantes para o ser humano, pois, a partir dela, é possivel se relacionar
com o ambiente, registrando e organizando informacgfes, a nivel cerebral, sendo a longa ou curta
distancia. [1] Segundo pesquisa Censo Demogréafico de 2019, realizada pelo Instituto Brasileiro de
Geografia e Estatistica (IBGE), o Brasil possuia cerca de 7 Milhdes de habitantes considerados deficientes
visuais. Entende-se por Deficiéncia Visual um grande espectro de niveis de visdo, podendo compreender
desde a auséncia de visao periférica até a auséncia total de visdo. Segundo o Artigo 46 da Lei Brasileira
de Incluséo da Pessoa com Deficiéncia, € assegurado o direito ao transporte e a mobilidade das pessoas
com deficiéncia, em igualdade de oportunidades com as demais pessoas, por meio da identificacdo e
eliminacdo de todos os obstaculos e barreiras ao seu acesso. [2] Entretanto, essa garantia nao reflete a
realidade dessa populacdo. [3] Diante das varias dificuldades locomotoras enfrentadas por esses
individuos, prop8e-se o estudo de sensores de distancia aplicados a mobilidade urbana. Portanto, este
trabalho tem por objetivo realizar a avaliacao inicial do uso dos sensores VL53L0X, VL53L1X e HC-SR04
na locomocao de deficientes visuais, integrados a uma plataforma de prototipagem eletrénica (Arduino
Uno) e contando com cdadigos desenvolvidos nas linguagens de programagdo C++ e Python.

2. METODOLOGIA

Para o desenvolvimento do projeto, foram realizadas entrevistas com algumas pessoas portadoras de
deficiéncia visual durante um estudo de campo para coletar informagBes sobre suas principais
dificuldades, como a locomoc¢édo. Também foram realizadas pesquisas referentes as bengalas disponiveis
no mercado. Em seguida, iniciaram-se os testes com os sensores laser VL53L0X-V2 e VL53L1X, bem
como o sensor ultrassénico HC-204 (Tabela 1). Os componentes elétricos foram integrados por meio da
comunicagao com o Arduino Uno e desenvolvidos na linguagem de programagéo C++.
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Tabela 1 - Componentes utilizados

Quantidade Componente
1 Arduino Uno
1 Protoboard
1 Sensor Laser VL53L0X-V2
1 Sensor Laser VL53L1X
1 Sensor Ultrassénico HC-204

Fonte: Autoria propria

Inicialmente, cada sensor foi apontado para uma parede que continha irregularidades, como mostrado na
Figura 1 a uma distancia entre 420 mm e 460 mm, j& que cada sensor possuia tamanho diferente. Os
sensores coletaram cerca de 10.000 valores em dois intervalos de tempo diferentes. O primeiro teste foi
feito com um delay de Oms, e 0 segundo teste com um delay de 100ms, conforme mostrado na Tabela 2.
Feito isso, pdde-se observar as variagdes entre as distancias medidas e se o tempo para enviar outro
sinal afetaria essas variacoes.

Figura 1 - Parede com irregularidades utilizada nos testes

Fonte: Autoria propria

Tabela 2 -Testes de distancia com os sensores

Teste 1 Teste 2

VL53L0X-V2 460 0 100
VL53L1X 423 0 100
HC-SR04 423 0 100

Fonte: Autoria propria

3. DESENVOLVIMENTO

O tema da incluséo da pessoa com deficiéncia visual é objeto de estudo e preocupacao de diversas areas
do conhecimento. Para conhecer melhor os desafios enfrentados por essa populagéo, fontes confiaveis
e atualizadas, como o Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE) e o Ministério da Educacao
(MEC), foram consultadas. Além disso, a fim de se aproximar da realidade vivida por deficientes visuais
e compreender suas necessidades e opinides acerca do projeto, foram realizadas pesquisas de campo
junto ao Centro de Apoio ao Deficiente Visual (CADEVI), que oferece diversas atividades gratuitas para
seus frequentadores. Como resultado, a maioria dos entrevistados relatou que objetos como orelhdes,
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lixeiras de rua ou objetos elevados, com ou sem suporte fixo ao chéo, sdo muito dificeis de identificar, o
que pode causar muitos acidentes.

Visualizando a melhoria na locomocao desta populagéo, foi idealizada uma bengala com sensores de
distancia integrados, distribuidos por seu corpo em posi¢cdes estratégicas que permitiiam ao usuario
identificar previamente objetos localizados a sua frente, mesmo que, estes, ndo possuissem suporte
ligado ao piso. Para isto, foram realizados testes com trés sensores:

VL53L0X-V2 e VL53L1X: Sdo sensores 6Gticos de distancia que utilizam de lasers infravermelhos que, por
sua vez, sao refletidos pelos objetos, permitindo que seja calculada a distancia até o obstaculo;

HC-SR04: Segundo Nakatani [4], € um sensor ultrassdnico com precisdo de 3mm, que pode realizar
medidas de 2cm a 4m.

Os testes foram realizados em ambiente controlado para luz e fatores fisicos externos como ventos e
chuva, sem grandes variagfes na temperatura. Os sensores foram direcionados para uma parede com
algumas irregularidades, e cerca de 10.000 respostas foram observadas no serial, por meio do Arduino
UNO, com tempos de delay de 0 e 100ms. A partir dessas respostas, foram consolidados os seguintes
resultados, os quais podem ser comparados nos graficos 1 e 2.

Gréfico 1 - Comparacao dos resultados com Oms de delay

450 B Distancia padrao (mm)
B Maior distancia mm)
400 PP
Menor distancia (mm)
350 B Dado persistente (mm)

B Distancia do erro por
300 dado persistente (mm)

250
200
150
100

50

VL53L0X-V2 VL53L1X HC-SR04

Sensores
Fonte: Autoria propria
Gréfico 2 - Comparacdo dos resultados com 100ms de delay

450 B Distancia padrdo (mm)

B Maior distancia (mm)
400 Menor distincia (mm)
350 B Dado persistente (mm)
I Distancia do erro por
300 dado persistente (mm)
250
200
150
100
50
0

VL53LO0X-v2 VL53L1X HC-SR04

Sensores

Fonte: Autoria prépria

4. CONSIDERACOES FINAIS

Como resultado dos testes, as analises apontam que, a curta distancia, o sensor VL53L0X-V2 apresenta
melhor resultado, conseguindo alcancar distancias de até 45 cm com Oms de delay. J& para distancias
menores, o VL53L1X apresentou bons resultados, alcancando distancias aproximadas de 13 cm a 37
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cm, com 100 ms e 0 ms de delay, respectivamente. O sensor HC-SR04 também apresentou resultados
semelhantes ao VL53L1X para curtas distancias, alcancando aproximadamente 34,3 cm (com Oms de
delay). Este que, possui o melhor custo beneficio, sendo comercializado por valores ao redor de R$13,90,
contra R$99,90, do VL53L1X, e R$ 39,40, do VL53LOX-V2. Porém, por tratar-se de um sensor
ultrassoénico, pode sofrer com interferéncias caso a fonte de ruido esteja trabalhando na mesma
frequéncia que o componente. E importante notar que, para o sucesso do projeto, o custo final do produto
€ um ponto de grande influéncia. Pois, o custo de uma bengala para deficiéntes visuais gira em torno de
R$40,00 a R$200,00, aproximadamente. Por fim, conclui-se que serédo necessarios estudos de viabilidade
mais aprofundados para avaliar a opcdo mais satisfatéria, tendo em vista que, possivelmente mais de um
sensor, do mesmo tipo ou nao, serdo fixados a bengala, para que uma maior area de cobertura seja
atingivel. Sugere-se, também, testes em ambientes abertos e em diferentes circunstancias, para que seja
possivel averiguar o desempenho dos sensores em situacdes verossimeis que serdo enfrentadas no
cotidiano dos usuarios.
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RESUMO

O presente artigo vem com 0 objetivo de demonstrar o desenvolvimento do sensor para gestdo de
ambientes coletivos com a tecnologia RFID, integrado com aplicativo para dispositivo moével, o SPACE
COUNT, é um protétipo de gestao de ambientes integrado para os gestores de eventos tem como objetivo
de gerenciar o sistema de controle de acesso/saida fornecendo para a coordenacao do evento relatérios
e parametros necessarios a fim de gerenciar os espacos e prevenindo-se de possiveis problemas que
podem ser acarretados com a segurancga e/ou fluxo do publico nos espacos em virtude da sua lotagao
méaxima for atingida, ou até mesmo a insatisfacdo do ambiente, o protétipo adota como principais
componentes para a sua producdo: sensor RFID Mfrc522, microcontrolador ESP8266, Firebase e o
Android Studio.

Palavras-chave: Ambientes Coletivos; Sensor NFID Mfrc522; Microcontrolador ESP8266.

1. INTRODUCAO

O avanco da flexibilizagcdo das restricbes impostas pela pandemia da SARS-Cov-2 propiciou um aumento
significativo na quantidade de eventos presenciais de pequeno e grande porte, tanto sociais, quanto
corporativos. Os organizadores de tais eventos se ocuparam em promover novos meios de controle de
acesso do publico com vistas a reduzir ao maximo o contato entre colaboradores e visitantes. Diversas
alternativas desde a retomada gradual foram testadas, desde a aplicacdo do QRCode, 0 uso dos sensores
nfc dos smartphones modernos, entretanto essas tecnologias tendem a ser de dificil acesso a alguns
publicos devido a necessidade de se possuir conexdo com a rede de internet mével ou transmitam o sinal
nfc.

O projeto consiste em desenvolver uma pulseira com a tecnologia de transmissdo RFID, onde o visitante
o recebe na entrada do evento, possibilitando assim um controle dos acessos do visitante em um sistema
interno, gerando assim um controle para onde o colaborador podera realiza-lo utilizando um aplicativo
para os dispositivos moveis (celular ou tablets), em que nele apresentara as informagdes conforme o nivel
hierarquico de permissao a fim de proporcionar uma rapida leitura do ambiente em tempo real.

2. MATERIAIS E METODOS

A fim de se iniciar a criacdo do prot6tipo do sensor e as suas aplicacdes adotou-se o cronograma de
Gestéo de Projetos com o Termo de Abertura de Projetos (TAP), seguindo as boas praticas do Project
Management Body of Knowledge (PMBOOK).

Tabela 011 Cronograma de desenvolvimento do Sensor de Ambientes Coletivos

1.0 21/02/202 GRUPO Formacao do Grupo e escolha do lider;
3
11 01/03/202 GRUPO Apresentacdo do tema e escolha do professor orientador;
3
1.2 03/03/202 Lucas Silva Dias Criagdo do plano de trabalho na plataforma JIRA para
3 gerenciar as atribuicdes dos integrantes;
1.3 15/03/202 GRUPO Reunido para definir as prioridades no projeto;
3
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2.0 18/03/202 Lucas Silva Dias e Criacdo do logo do sensor e telas iniciais da aplicacéo;
3 Guilherme Grequi Silva

2.1 20/03/202  Enio Murakami e Gabriel | Inicio da producao do Artigo e Slide de apresentacao;
3 Mauro

2.2 21/03/202 Geovani Alves Froge, Inicio da montagem do protétipo e captacao de materiais;
3 William Ramos de

Oliveira e Gabriel Mauro

2.3 22/03/202 Lucas Silva Dias e | Inicio da programacéo;

3 Geovani Alves Froge

3.0 29/03/202 GRUPO Envio para o professor orientador previa da Introducéo;
3

3.1 05/03/202 | Enio Murakami e Envio para o professor orientador previa do desenvolvimento
3 Geovani Alves Froge do artigo;

4.0 24/04/202 Geovani Alves Froge Envio via plataforma CANVAS (Entrega do Titulo e Autores);
3

4.1 24/04/202  Geovani Alves Froge Envio via plataforma CANVAS (Entrega final da Introducéo);
3

4.3 26/04/202 Geovani Alves Froge Envio via plataforma CANVAS (Entrega da Metodologia);
3

4.4 28/04/202  Geovani Alves Froge Envio via plataforma CANVAS (Entrega do
3 Desenvolvimento);

4.5 28/04/202 Alteracdo das datas de entrega do artigo em
3 desenvolvimento

4.6 29/04/202 @ Geovani Alves Froge Envio via plataforma CANVAS (Entrega das Consideracdes
3 Finais);

4.7 29/04/202 Geovani Alves Froge Envio via plataforma CANVAS (Entrega das Referencias);
3

4.8 Geovani Alves Froge Envio via plataforma CANVAS (Entrega do Resumo e Prévia

do Artigo);
4.9 Geovani Alves Froge Envio via plataforma CANVAS (Entrega da Apresentacdo
PI);
5.0 Geovani Alves Froge Envio via plataforma CANVAS (Entrega final do Artigo);
5.1 GRUPO Apresentacdo do artigo no Congresso Academico de

Projetos Interdisciplinares da FAM
(FONTE: Desenvolvimento préprio do autor, 2023)

A gestao do publico nos eventos de pequenos e grades portes se tornaram imprescindiveis, apds a
pandemia da SARS-COV-02, onde com o avancar da flexibilizacdo houve-se um aumento exponencial
na realizacdo, seguindo as recomendac¢fes das autoridades em ambito nacional e/ou internacional.

A proposta da pulseira/cracha com RFID, tem como objetivo de gerenciar o sistema de controle de
acesso/saida fornecendo para a coordenacao do evento relatérios e parametros necessarios a fim de
gerenciar 0s espagos e prevenindo-se de possiveis problemas que podem ser acarretados com a
seguranca e/ou fluxo do publico nos espacos em virtude da sua lotacdo maxima for atingida, ou até
mesmo a insatisfacdo do ambiente, o protétipo adota como principais componentes para a sua producao:

O sensor RFID Mfrc522 13.56 Mhz (Radio Frequency Identification), utiliza ondas eletromagnéticas para
a identificacdo de objetos e seres vivos por diversos motivos através de microchips que contem dados
armazenados, eles podem ser tanto como Tags, quanto como etiquetas. Para o funcionamento do sensor
utiliza-se uma Tag onde estara enviando as ondas possibilitando assim a sua ativacado, enviando assim
o sinal com os dados solicitados do leitor conforme a sua programacao. [1]

O ESP826606s s « aoramiue passuemnconexad cam a internet com sua integracao entre
maédulo de Wi-Fi e Arduino. [2] [3]
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O Firebase € uma plataforma de desenvolvimento de aplicativos méveis e web, desenvolvida pela Google,
onde que possui um banco de dados que permite armazenar e sincronizar os dados em tempo real entre
0s usuarios do aplicativo, essa funcionalidade imprescindivel para o recebimento e armazenamento deste
projeto desenvolvido.[4]

O Android Studio, € uma plataforma de desenvolvimento integrado, oficial para a criacado de aplicativos
para dispositivos Android, utilizando como base o editor de cddigo e ferramentas para o desenvolvimento,
gue utiliza a linguagem de programacdao Java, utilizada no desenvolvimento de aplicativos méveis, devido
a sua robustez e escalabilidade, a utilizacdo desta dessa linguagem permite o desenvolvimento de
aplicativos complexos de maneira intuitiva e € adequada para melhorias e mudancas futuras, o que
contribui para o contexto em que estamos utilizando. [5]

A proposta de integracdo entre estética e modularidade nos eventos, segue a premissa de adotar uma
concepcgdao arquitetdnica e flexivel, onde os sensores possam fazer parte do layout do evento enquanto,
ao mesmo tempo, transmitem e recebem as informagdes para um aplicativo de dispositivo mobile, onde
a coordenacdo pode adotar medidas estratégicas a fim de melhorar a vazédo do fluxo de pessoas em
pontos importantes seguindo os conceitos de Mecanica dos fluidos, e seguindo as normas técnicas do
Corpo de Bombeiros conforme as diretrizes da Instrucdo Técnica n°12 (Decreto Estadual n® 56.817/11)
onde recomenda a capacidade de lotagdo e escoamento para os locais abertos e descobertos.[6]

O calculo da area de lotagéo do publico é calculado pela equagéo, onde a quantidade de pessoas por
metro quadrado deve ser menor do que 2,5 pessoas/m? ;

D=P/A

Onde:

D = Densidade do publico calculada, em metros quadrados/pessoa;
A = Area (til de circulagéo de pessoas;

P = Lotacdo desejada.

O tempo recomendado de saida do publico de um evento é e no (T) maximo 5 minutos seguindo as
recomendacdes do Corpo de Bombeiros, com a taxa de fluxo de pessoas (F)

F = de 83 pessoas para saidas horizontais.

F = de 66 pessoas para saidas verticais.

Onde o célculo da capacidade de escoamento é calculado pela equacao:
E=FxT

Seguindo do calculo de largura minima necessaria para escoamento:
L=P/E

Este sistema integrado garante para o evento uma série de fatores que podem garantir uma facil gestédo
e controle de acessos aos colaboradores e usuarios, onde o pode ser divido hierarquicamente conforme
as suas atribuicdes ou por dias frequentados, como sugestao de se adotar o uso da pulseira com sensor
RFID, para o publico e o cracha com sensor RFID para os colaboradores e expositores.

Em ambos os casos é realizado um cadastro simples, de forma online ou presencialmente na recepgéo
do evento, onde é atribuido ao visitante ou colaborador um dos itens de identificacdo, nele sendo
necessario a sua apresentacdo toda vez que for requisitado, por exemplo, ao adentrar ou retirar-se do
evento, entrada de camarins, Meet & Greet!, Fansign? ou nas areas administrativas, a fim do coordenador
possuir as informagdes de quais usudrios entrou nos determinados setores.[7] [8]

1 Conhecer e comprimentar, é a interecéo do publico entre o artista, este tipo de encontro se tornou um dos principais recursos de fonte de
renda dos artistas para conhecer os seus admiradores e ganhar dinheiro.

2 Encontro rapido com o seu fdolo.
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3. DESENVOLVIMENTO

O desenvolvimento deste projeto € o aprimoramento da gestdo de eventos de maneira precisa, fluida e
em tempo real, com a utilizacdo do sensor RFID Mfrc522 13.56 Mhz [1], conectado a um Microcontrolador
ESP8266 com mdédulo Wi-Fi integrado[2][3], no qual foi realizado a ligacédo seguindo as recomendacfes
estabelecidas pelo DATASHEET?, fornecido pelo fabricante do produto, aonde neste documento contém
todas as especificacdes técnicas e de desempenho. Com a utilizagcao desta tecnologia se € possivel obter
as informacfes e dados sobre o ambiente aonde ele se encontra alocado, um exemplo que se pode
destacar é o caso da Boate KISS que ocorreu em 2013 na Cidade de Santa Maria no Rio Grande do Sul,
onde segundo a matéria publicada por Tiago Tortella na CNN [9], entre 1.000 e 1.500 pessoas estavam
na casa noturna, segundo a Policia Militar (PM), em uma festa organizada por estudantes de seis cursos
da Universidade Federal local. A capacidade do espaco era de 691 pessoas.

Tomando como base também na Teoria das Filas, no qual fornece um embasamento teorico, conforme
Byanca Porto de Lima [10] a Teoria das filas € um método analitico que aborda o assunto por meio de
férmulas matematicas. Onde se estuda as relagfes entre as demandas e os atrasos sofridos pelo usuario
do sistema. Este método analitico fornece uma estimativa das reacdes do publico nas mais diversas
situacdes que podem gerar filas, viso pelas seguintes expressodes algébricas: [11]

Taxa de chegada: _ 0 JQY
Fluxo de pessoas ou vazdo: ®Q 0 JQY
Tempo de utilizagio ou permanéncia: 'Y'Q 6 JQY

Tempo médio de servigo: "Y'Q 6 & Q

Onde:

“¥ Tempo de observacao.
0 =numero de entradas.
0 = nimero de términos.
0 = Tempo ocupado.

A tag/cracha individual contribui para a gestéao, visto que é realizado o cadastro do participante ao adentrar
do ambiente, possibilitando assim um reconhecimento individual do usuario, o fornecimento das
informacfes sobre a presenca e tempo de permanéncia no recinto, o horario em que a tag/cracha é
detectada pelo sensor RFID. Os dados sdo armazenados no banco de dados em um servidor gratuito
pertencente ao Google, o Firebase, os dados recebidos séo transmitidos para o aplicativo de dispositivo
movel a fim de gerenciar o monitoramento das informacdes coletadas pelo sensor, sendo necessario um
login para poder utilizar o aplicativo, tornando o mesmo personalizado para a empresa ou gestor que
contratou o servico a fim de garantir a segurancga dos dados.

3 Documento criado para reunir os dados e especificacdes técnicas de um determinado componente.
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Imagem 017 Tela de login aplicativo SPACE COUNT

(FONTE: Desenvolvimento proprio do autor, 2023)

O objetivo do aplicativo é apresentar os dados coletados, como quantidade de pessoas no local, tempo
médio de permanéncia, graficos, entre outros. Com a implementacdo deste sistema de monitoramento,
sera possivel gerenciar 0s eventos com uma maior precisao e segurancga, evitando a superlotagdo do
ambiente e garantindo a seguranca de todos os presentes, além de fornecer métricas e dados que
possam ser utilizadas na melhoria do evento.

Imagem 021 Ciclo de uso do Sensor SPACE COUNT

c « » Firebase

\\ SPACE COUNT
ESP8266 ESP-01 . l

!

MFRC522 RFID READER

o))) K@\ *

RFID TAGS

FONTE: Desenvolvimento préprio do autor, 2023)

Durante a montagem do protétipo o foi utilizada a linguagem C, aproveitando-se da sua biblioteca
disponibilizada na plataforma do Arduino IDE, com a utilizagéo desta ferramenta foi obtido a integracéo
entre 0 sensor RFID e o Microcontrolador ESP8266, no qual envia os dados a plataforma do com o
Firebase que armazena os dados. No decorrer do processo ocorreram detalhes importantes para o
funcionamento do artefato, aonde a sua baixa distancia de leitura entre a tag/cracha e o sensor poderiam
ocasionar filas em pontos de grandes fluxos, gerando assim uma continuacédo nos estudos para suprir

esta deficiéncia.
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Imagem 03 7 Protétipo sensor NFID

(FONTE: Desenvolvimento proprio do autor, 2023)

4. CONSIDERACOES FINAIS

Tendo em vista uma dificuldade para os gestores de eventos de pequeno e grande porte ao controlar o
numero de ocupacgdo do publico tanto para lotagdo quanto pra seguranca, foi desenvolvido de acordo com
essa necessidade um sensor RFID em conjunto com o microcontrolador esp8266 para gerenciar o fluxo
de pessoas por meio de Tags, pulseiras e crachas, além de ser possivel gerar relatdrios dindmicos com
0 SPACE COUNT dando a média de tempo de permanéncia no mesmo, para isso foi usado o fire base
para armazenar os dados recebidos do dispositivo e a sincronizagdo dos mesmo com o aplicativo que
opera em conjunto, com isso mostrando-se que o dispositivo apresenta uma solugdo viavel para gestao
deste publico em eventos proporcionando seguranca e eficiéncia e parametros necessarios para o
usuério.

A fim de inovagdo do produto se abre um leque de possibilidades para a sua modernizacdo em novas
versdes como aumentar a distancia de conhecimento da tag NFID, parametros métricos de tempo de
permanéncia em setores cruciais de eventos para se gerar materiais de estudos futuros para melhoria
dos eventos ou taxa de satisfacao de publico, comanda virtual para pagamento de consumos em eventos
a fim de se agilizar o ser alimenticio do evento com novas tecnologias.
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RESUMO

O artigo a seguir tem como objetivo apresentar a transicdo realizada no jogo de tabuleiro fisico
Zombiestation [1] para um jogo totalmente digital no estilo top-down shooter 2D, focado exclusivamente
no singleplayer. As alteracfes previstas para esta nova fase de desenvolvimento envolvem diversas e
profundas mudancas na jogabilidade, as quais foram realizadas com o intuito de adaptar o jogo ao modelo
digital. Paralelamente, o artigo em questdo explica tais processos em detalhes para mapear 0 processo
de desenvolvimento adotado pelo grupo, contando com adaptacdes e mudancas ndo apenas na
jogabilidade, mas também em elementos como o trem, 0 personagem e ataques de inimigos.

Palavras-chave: Digitalizacao; Jogabilidade; Shooter; Zumbis.

1. INTRODUCAO

Zombiestation [1] foi um jogo de tabuleiro com tematica de apocalipse zumbi, desenvolvido em 2022,
onde os jogadores precisavam testar suas aptiddoes entre cooperagdo e competicdo através de elementos
como tabuleiro, cartas e dados, ocorrendo o avanco dos jogadores pelo mapa enquanto enfrentavam
diversos desafios e obsticulos estratégicos com o objetivo de chegarem até o final do jogo.

Para diferenciar-se dos jogos de tabuleiro tradicionais, e tornar-se um jogo singleplayer, Zombiestation
passou por uma transicdo de seu antigo modelo hibrido para o modelo atual digital, recebendo
modificagcbes em sua mecanica, género e formato, os quais serdo abordados em maiores detalhes ao
longo do presente artigo.

Em sua atual verséo, o jogo é apresentado em um estilo top-down shooter 2D, focado exclusivamente
para o singleplayer, trazendo uma experiéncia de jogo mais intensa e desafiadora para os jogadores.
Além disso, a versao digital permite a inclusdo de recursos adicionais, como som e efeitos visuais, que
ampliam ainda mais a imerséo do jogador, além de oferecer uma experiéncia mais dindmica e envolvente,
gue é capaz de atrair um publico ainda maior do que sua versao original de tabuleiro.

2. METODOLOGIA

Como parte de sua evolucao para o formato totalmente digital, Zombiestation foi recriado em termos de
desenvolvimento, jogabilidade e design, reaproveitando apenas o conceito do jogo, no qual o jogador se
movimenta pelo mapa utilizando o trem como meio de locomogdo. Sendo assim, o projeto foi
reestruturado e organizado conforme as etapas a seguir.

2.1. CRONOGRAMA

Durante o primeiro processo de reestruturacéo do projeto, no qual foi definido o estilo top down shooter,
houve o inicio da prototipagem do mesmo junto dos primeiros esboc¢os do personagem principal (até entao
nao existente nas versdes anteriores), além da elaboracédo do cenario da primeira fase do jogo. Apos a
definicho do novo estilo, foram adaptadas as mecéanicas e programacdes, em paralelo com o
desenvolvimento das artes digitais e trilhas sonoras do projeto. Em seguida realizaram-se playtests e a
coleta de feedback, aplicando as mudancas necessarias para a finalizacdo dessa etapa do projeto e
havendo assim a migracdo completa para o formato digital, ainda que em sua primeira versao.

Para o desenvolvimento organizado desse projeto, o grupo composto por quatro membros foi dividido
para o cumprimento das seguintes atividades. Enzo foi responsavel pela programacao, trabalhando na
adaptacdo das mecénicas do jogo e ha implementacdo das funcionalidades, além de contribuir com as
artes digitais. Erika, por sua vez, se dedicou principalmente a criacdo de artes e animacdes para 0 jogo,
trazendo vida e personalidade para o personagem principal e o cenario do jogo. Leonardo também
colaborou com as artes de itens coletaveis e os visuais dos inimigos. Por fim, Lucas se concentrou na
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pesquisa e sele¢do das musicas utilizadas ao longo da trilha sonora, junto dos efeitos sonoros aplicados
em momentos especificos.

2.2. FERRAMENTAS

Seguindo o processo ja adotado nas versdes anteriores, Zombiestation em sua versao digital atual
também foi criado através do motor 2D open-source GDevelop 5 [2], por meio do qual foram
desenvolvidos os novos mecanismos do jogo e um novo sistema de aleatoriedade para a geragéo de
elementos que compdem o cenario e variam conforme a passagem do trem pelo mapa. Devido a mudanca
do formato do jogo e a escolha por manté-lo no formato singleplayer ao invés de multiplayer, manteve-se
0 desenvolvimento por meio do GDevelop 5 [2], anteriormente utilizado como interface digital auxiliar ao
tabuleiro, ndo sendo necessaria a troca da game engine, conforme estava previsto nas versdes anteriores
do artigo Zombiestation [1].

Com relacdo as artes e animacdes do projeto, utilizou-se o aplicativo Aseprite [3], editor de imagens
especifico para criagdo de Pixel Art. Tal aplicativo foi escolhido devido ao curto prazo de desenvolvimento
do jogo e a maior praticidade na criagdo de artes com menor nivel de detalhamento quando comparado
a outros estilos realistas, 0s quais levam maior tempo para execuc¢do. Sendo assim, a estética do jogo e
todos seus elementos, tais como itens de cenario, de inventario e da interface do usuério, nesta primeira
verséo, seguem o conceito de Pixel Art, conforme as imagens a seguir.

Figura 01 - Onibus Escolar para o cenario

ol e, B,

Fonte: Dos Autores (2023)

Figura 02 - ltens do Inventario do Jogador

Fonte: Dos Autores (2023)

Figura 03 - Elementos da Interface do Usuario

EDDE][:

Fonte: Dos Autores (2023)
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Ja& o material sonoro foi completamente retirado de bibliotecas online livres de direitos autorais. Para os
efeitos sonoros do projeto utilizou-se o site Jfxr [4], onde foram definidos os sons de tiro da arma do
personagem. Ja a trilha sonora, presente no menu do jogo e constante durante a partida, foi escolhida
atraveés do site OpenGameArt [5].

3. DESENVOLVIMENTO

O processo de desenvolvimento de um projeto totalmente digital se fez ancorado a necessidade de evoluir
0 Zombiestation [1] e sua jogabilidade, aproximando-o do mercado de jogos digitais. Nesta etapa,
desenvolveu-se desde o inicio um protétipo digital na game engine GDevelop 5 [2], j& utilizada
anteriormente em versoes prévias do projeto.

A criagdo do protétipo levou em consideragdo o feedback das versdes passadas e se dividiu em etapas
entre os integrantes do grupo. O foco foi dedicado a criagcdo das funcionalidades e mecanicas do jogo,
ambas desenvolvidas em totalidade através do GDevelop 5 [2], seguido da criagdo das artes, animagdes
e da pesquisa de audios, conforme serd visto em maiores detalhes a seguir. Na etapa inicial de
desenvolvimento na game engine, estabeleceram-se as funcionalidades que compdem o jogo, como a
movimentacdo do trem e do personagem e 0s sistemas que controlam sua vida, stamina, armas e 0s
ataques de zumbis. Ja as mecanicas, também definidas neste primeiro momento, sao os elementos que
trazem a dindmica do jogo, tais como a geracao de estruturas e quarteirdes pelo mapa conforme o avancgo
do personagem.

Em termos da programacao de tais mecanismos, tem-se que tal processo foi repensado e testado varias
vezes, visto que o surgimento de falhas e bugs foi corrigido ao longo do desenvolvimento da programagao.
A fim de otimizar o desempenho e evitar possiveis problemas durante a gameplay, foi empregada uma
técnica (apresentada na imagem a seguir) que consiste em fazer os quarteirdes movimentarem-se de
acordo com a dire¢éo do jogador, reduzindo a necessidade de criar uma grande quantidade de objetos
repetidos na cena, 0 que por sua vez poderia levar a falhas ao longo do tempo devido ao excesso de
elementos presentes na partida.

Figura 04 - A linha em amarelo representa o gatilho que realiza a movimentagao do quarteirdo

Score: @ ii@iii
@NEEED

Fonte: Dos Autores (2023)

Figura 05 - Programacao da movimentag&o dos quarteirdes

Fonte: Dos Autores (2023)
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Além da movimentacédo dos quarteirdes, foi desenvolvido outro sistema especifico para a geragédo gradual
das estruturas como apartamentos e lojas onde o jogador coleta recursos. A cada quarteirdo que o jogador
se desloca, novos quarteirdes sdo gerados fora do seu campo de visdo, de forma que as mesmas nao
sejam criadas diretamente no caminho do jogador. Além de tal sistema, as colisbes foram posicionadas
manualmente em cada estrutura com o intuito de reduzi-las somente para a quantidade minima e
necessaria, uma vez que cada colisdo € computada e acumulada pela game engine, causando
sobrecarga ao jogo. Por meio das redugdes, viabilizou-se a ndo sobrecarga do sistema e a geragéo de
mais estruturas interativas com o jogador.

Figura 06 - Marcadores em roxo responsaveis por criar as estruturas fora do campo de visdo do jogador

Fonte: Dos Autores (2023)

Em paralelo ao desenvolvimento no GDevelop 5 [2], foram criados também os elementos de Ul (User
Interface), artes e animacdes a partir do Aseprite [3], que conforme abordado anteriormente, consiste em
um aplicativo de ilustragdo e edicado de imagens focado em artes do estilo pixel art. Ja para os elementos
da Ul, tais como botdes, barras de vida, stamina, combustivel, armas, a grade do inventério e uma nova
logo para o0 menu do jogo (conforme imagem abaixo), foi utilizado também o Aseprite [3]. A criagdo da
personagem do jogador, dos zumbis e do trem de carga também se deu neste mesmo programa.

Figura 07 - Atualizacéo da logo

ZBMDESEAGItN

SUTIVE Tl BI0E.
Antes Depois

Fonte: Dos Autores (2023)

Apés a criacdo dos assets no Aseprite [3], tais elementos foram unidos em uma Unica composi¢do por
meio do Tiled [6], um level-editor gratuito e open-source focado em modificar e criar cenarios, comumente
utilizados com assets em pixel art.

Em relacdo aos audios, conforme abordado nas ferramentas, tem-se que as trilhas sonoras do projeto
foram retiradas do site OpenGameAtrt [5], que contém musicas royalty-free. Optou-se por utilizar trilhas
alinhadas com o conceito do jogo, trazendo tensao e criando uma ambientacdo mais séria, de forma a
auxiliar com a jogabilidade. Ja os efeitos sonoros, por outro lado, foram extraidos de bibliotecas de sons
gratuitas ou criados por meio do aplicativo Jfxr [4] e inseridos nos disparos de armas, no caminhar do
personagem, no movimento do trem e nos sons dos zumbis.
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Apos o desenvolvimento dos assets de todas as artes, animacdes e audios, foi realizada a importagédo
dos mesmos para o GDevelop 5 [2], onde houve a jun¢éo de todos os elementos visuais e sonoros do
jogo, seguido da resolucdo de bugs por meio de sessfGes de debugging, em que os mesmos foram
analisados e resolvidos. Em seguida, iniciou-se o primeiro playtest, por meio do qual obteve-se feedback
e as impressdes dos jogadores, que consistiram em melhorar a sinalizagdo quando o jogador se afasta
muito do trem e na dificuldade de combater os zumbis ao mesmo tempo em que se protege o trem, o que
sobrecarrega o0 jogador. Tendo em vista tais comentérios, realizaram-se ajustes para melhorar a
jogabilidade do projeto.

Faz-se necessario ressaltar também as alteragbes na distribuicao do projeto, que sera feita através do
site ltch.io [7], que hospeda e disponibiliza para seus usuérios diversos jogos digitais independentes.
Sendo assim, Zombiestation ficara disponivel para as plataformas Web (via HTML5) e para PC (a partir
de um arquivo executavel).

4. CONSIDERACOES FINAIS

Pode-se concluir que foi iniciada a migracdo do Zombiestation para o formato totalmente digital, ainda
gue o jogo ndo esteja em sua versao final. A digitalizacdo aplicada nesta etapa do projeto, conforme
abordado no artigo, tem como principal caracteristica a resolu¢cdo da problematica do modo multiplayer,
encontrada na versao anterior do jogo. Através da reestruturacdo de seu formato, manteve-se a
plataforma GDevelop 5 [2] para o desenvolvimento do jogo em seu novo formato singleplayer, o qual
pretende-se manter até a versao final do projeto. Ao longo do desenvolvimento do projeto, decidiu-se que
tal troca seria benéfica, uma vez que a mudanca de estrutura, além de resolver a problematica em
guestao, alinha-se com a nova proposta de jogabilidade.

Destaca-se também a adi¢cdo de um sistema de quests e de NPCs, responséaveis pela distribuicao de
missdes ao jogador durante sua jogatina. Pretende-se implementar tais elementos em versées futuras do
projeto devido a maior complexidade em seu desenvolvimento, sendo que os mesmos se fazem
necessarios para que o Zombiestation se estabeleca de maneira mais completa, interativa e préxima da
viabilizag&do comercial.

A versdo atual do Zombiestation, por fim, seré trabalhada e desenvolvida para que o jogo tenha maior
desenvolvimento de narrativa, trazendo maior imersdo para o jogador e um nivel superior de
detalhamentos, aproximando-se de sua versao final.
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RESUMO

A aplicacao web Lutea visa fornecer uma solugdo para gestdo de consultérios médicos especializados
em ginecologia, que permita uma maior produtividade e otimizacdo de recursos. O artigo salienta a
importancia dos cuidados de saude das mulheres e a grande demanda que ha por clinicas de ginecologia
e, também apresenta os objetivos gerais da ferramenta, incluindo outros especificos. Neste artigo, €
apresentada a justificativa para o desenvolvimento de uma aplicacdo web que possa facilitar os processos
internos dos consultérios como, por exemplo: agendamento de consultas e acompanhamento de
pacientes. Ainda neste artigo, sdo apresentados exemplos de interfaces graficas e as ferramentas
escolhidas para a parte légica e o0 armazenamento de dados da aplicacdo que esta sendo desenvolvida
usando Node.js, Express, Mongoose, MongoDB, ReactJS, TailwindCSS e Radix Primitives. E relatado
uma breve documentacao do que esta sendo desenvolvido e como as entregas estdo sendo feitas. Assim
como, sdo apresentados os objetivos futuros para o desenvolvimento dessa aplicacao.

Palavras-chave: Ginecologia; Clinica; Software.

1. INTRODUCAO

A busca por cuidados médicos preventivos € uma préatica fundamental para a manutencdo da saude,
prevencdo de doencas e garantia de qualidade de vida. Isso porque, ao realizar consultas, exames e
vacinas periddicas, o individuo pode detectar precocemente possiveis alteragdes em seu organismo e
iniciar o tratamento adequado antes que elas se agravem. Além disso, ao seguir as orientacdes dos
profissionais de salde, o individuo pode adotar habitos saudaveis que contribuem para o fortalecimento
de seu sistema imunoldgico e a reducéo dos fatores de risco para diversas enfermidades. Dessa forma,
a busca por cuidados médicos preventivos € um meio de investir na propria salde e bem-estar, evitando
complicacdes futuras e melhorando a qualidade de vida [1].

As mulheres cuidam bastante da salde e procuram por atendimento médico com frequéncia,
especialmente em relacéo a saude reprodutiva e preventiva. Além disso, a busca por servi¢os de salde
pode ajudar a prevenir e tratar a violéncia de género, que afeta muitas mulheres no pais. A saude
reprodutiva das mulheres envolve diversos aspectos, como o planejamento familiar, a gestacéo, o parto,
0 pOs-parto e a prevencao de doencas. Por isso, é importante que as mulheres tenham acesso a
informacgdes confidveis e a uma assisténcia médica de qualidade em todos os ciclos de vida. Um dos
resultados da Pesquisa Nacional de Saude (PNS), feita em 2019, pelo Instituto Brasileiro de Geografia e
Estatistica (IBGE), evidencia que 81,3% das mulheres da faixa etaria de 25 a 64 anos de idade realizaram
0 exame preventivo para cancer de colo de Utero a menos de 3 anos da data da entrevista [2]. Nessa
mesma PNS, referente ao tnapiaclod,d ea pfoAttean dgiunee nntoo
anos ou mais de idade que estavam gravidas e tiveram parto no periodo de 29 de julho de 2017 a 27 de
julho de 20190, 9-Batal éaquanto 8B88,3%ztigeram B oupnmai® consultas desse tipo.
Como metodologia usada pelo instituto para tracar um perfil da saide e do bem-estar dos brasileiros,
mais de 1.500 pesquisadores visitaram cerca de 100 mil residéncias em quase dois mil municipios do
pais [3]. Esses sédo indicativos de que ha uma grande demanda por servi¢os de ginecologia no pais, que
pode ser atendida, por exemplo, por uma aplicacdo web que facilite o acesso, o agendamento e o
acompanhamento das pacientes pelas clinicas. Especificamente dados como esses sobre os
atendimentos pré-natal, demonstram que uma ferramenta para consultérios de ginecologia precisa ter
algum recurso que facilite a visualizacdo dos agendamentos de consultas dessa categoria, necessidade
que a Lutea procura atender.

Uma aplicacao web para clinicas médicas especializadas em ginecologia pode trazer beneficios para as
préprias clinicas, que podem reduzir 0s custos operacionais, aumentar a sua produtividade, melhorar a
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gestdo e o controle de dados, além de otimizar o uso de recursos e equipamentos. A Lutea pode ser uma
ferramenta importante para aumentar a acessibilidade aos servicos de salde, especialmente para
mulheres que vivem em &reas remotas ou que tém dificuldades de locomoc&o, ndo somente em casos
mais severos, como em caso de algum tipo de deficiéncia fisica como paraplegia, mas também com
aguelas que sofrem com varizes, por exemplo. Varizes podem atrapalhar muito a mobilidade, e ha uma
incidéncia maior entre as mulheres do que entre os homens [4]. A tecnologia pode reduzir as barreiras de
acesso, facilitando o gerenciamento dos controles realizados em consultérios médicos.

Desenvolver uma aplicacdo web para clinicas médicas especializadas em ginecologia é uma decisdo
estrategicamente comercial, além de que segundo dados do IBGE, as mulheres representam 51,8% da
populacdo brasileira e ttm uma expectativa de vida maior do que os homens [5]. Algo que a frequéncia
de visitas ao médico ainda ser maior entre as mulheres do que entre os homens, consegue explicar essa
diferenca de expectativa de vida [6]. Por esta razéo, as mulheres sdo um publico-alvo potencial e rentavel
para esse tipo de servigo. Este tipo de aplicacdo pode trazer vantagens tanto para as pacientes quanto
para as clinicas, podendo melhorar a qualidade, a conveniéncia e a satisfagdo com o atendimento médico.

O objetivo principal da aplicagdo web Lutea é ser uma ferramenta para gerenciamento de consultérios
médicos especializados no segmento de ginecologia. Disponibilizando alguns recursos genéricos para
consultérios médicos como 0 agendamento por tipo de consultas contemplando também as necessidades
especificas como agendamento de pés-parto, e pré-natal.

Alguns dos objetivos especificos que a aplicacdo web Lutea pretende alcangar, sdo: possuir uma interface

gr8fica onde ser8 exibida informa-»es de -fagoomsul t
APr-ximas Consultaso, fAConsultas Passadaso, e fAiCon
grafica onde tera informag6es sobre os indicadores de performance gerais do consultério em um formato
d eDaBhboardd, ou sej a, u misualrdasniorenacées maisimpatantes em forma de painel

de controle para auxiliar na tomada de decisfes.

2. MATERIAL E METODO (OU METODOLOGIA)

Para identificar as principais aplicacdes voltadas para a gestao de clinicas e consultérios médicos no
cenario nacional, realizou-se uma pesquisa de mercado e selecionou-se cinco aplicagdes com
funcionalidades e propdsitos semelhantes, sdo elas: iClinic [7], GestdoDS [8] , Personal Med Online [9],
4Medic [10], MDMED [11]. Essas aplicacdes se destacam entre os demais pela sua popularidade e pelas
solugBes que oferecem aos profissionais da saude.

Tendo ciéncia da pesquisa realizada, mencionada no paragrafo anterior, as aplicacfes existentes no
mercado para gestdo de consultdérios médicos sdo genéricas e ndo atendem as especificidades da
ginecologia. Nesse contexto, a Lutea surge como uma proposta de uma aplicacdo web voltada para essa
especialidade, oferecendo funcionalidades exclusivas como o agendamento por tipo de consultas
(exames de rotina, pos-cirargico, poés-parto, pré-natal e consulta de rotina). Considerando estas
informacgdes, o desenvolvimento de uma aplicacdo web para gerenciamento de consultérios médicos deve
ser estruturado e construido com ferramentas de qualidade para funcionar de maneira eficiente. Para
isso, € necessario um conjunto de tecnologias que sejam capazes de suportar o desenvolvimento, o
armazenamento de dados e a interface do usuéario.

No que diz respeito ao desenvolvimento da parte logica e regras de negdcio, a aplicacdo web Lutea esta
sendo construida com Node.js, Express e Mongoose. O Node.js é um ambiente de tempo de execucao
gue permite que o JavaScript seja executado fora de um navegador web [12]. Ja 0 Express é um
framework que facilita a criacéo de aplicativos web em Node.js [13]. Por fim, o Mongoose é uma biblioteca
do Node.js, que fornece uma camada de abstracdo para o MongoDB, o que facilita a manipulagédo dos
dados [14].

Visando um melhor desempenho e mais rapidez no tempo de resposta da aplicacdo referente ao fluxo de
dados, o MongoDB foi escolhido como o banco de dados para armazenar os dados da aplicagéo.
Diferentemente dos bancos de dados SQL (Structured Query Language, em inglés), o MongoDB pertence

ao tipo NoSQL (Non-relational database, em inglés), e os dados nele armazenados vao para as chamadas
fcollectionsb (termo em ingl°s para a palavra cole-»es).
escalavel do que um banco de dados SQL.
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Para o desenvolvimento das interfaces graficas da aplicacdo Lutea, esta sendo utilizado: ReactJS,
TailwindCSS e Radix Primitives. O ReactJS é uma biblioteca JavaScript para criar interfaces de usuario
[15]. J& o TailwindCSS, é um framework de design de interface do usuéario que permite a criacao rapida
de estilos personalizados [16]. E, por fim, o Radix Primitives € um conjunto de componentes de interface
do usuario desenvolvidos com ReactJS e construidos com acessibilidade em mente [17].

Em resumo, a aplicacdo web Lutea esta sendo desenvolvida com um conjunto de tecnologias poderosas
que garantem uma experiéncia de usuério eficiente e uma gestao de dados agil e escalavel. Com o uso
do Node.js, Express e Mongoose no back-end, MongoDB como banco de dados e ReactJS, TailwindCSS
e Radix Primitives no front-end, a aplicacdo se torna um exemplo de como as tecnologias podem ser
utilizadas de maneira conjunta para atender as necessidades de uma aplicacdo web moderna.

Sobre o planejamento das atividades para desenvolver o projeto, assim como, a organizacao das tarefas
e da equipe, houveram etapas de ideacéo do projeto, pesquisa de mercado e levantamento bibliografico
antes de ser iniciado a engenharia do software, no qual s&o realizados o desenvolvimento das interfaces
gréficas, a parte l6gica e regras de negécio da aplicagcdo, assim como a modelagem e gerenciamento do
banco de dados. A documentacdo técnica do projeto foi redigida em paralelo com a elaboracdo dos
elementos visuais, relacionados ao processo de desenvolvimento da aplicacéo.

3. DESENVOLVIMENTO

Nesta sec¢do, sao apresentados as etapas necessarias para o processo de desenvolvimento da aplicacao
web Lutea, sdo elas: elaboracdo de diagramas Unified Modelling Language (UML), definicdo dos
requisitos funcionais e ndo funcionais, apresentacdo de interfaces gréficas, armazenamento dos dados
da aplicacdo, conceitos da parte logica da aplicacdo, incluindo documentagdo da Application
Programming Interface (API) usada para comunicacdo com o banco de dados, e definicdo do plano de
teste da aplicacao.

3.1. REQUISITOS

Nesta secdo, serdo apresentados os requisitos funcionais e néo funcionais da aplicagdo web Lutea.

Segundo Pressman e Maxim (2016), ao estabelecer um conjunto de requisitos, € possivel uma melhor
compreensédo do impacto sobre 0 negécio, da visdo do cliente e da intera¢éo dos usuérios com o software
[18].

A tabela 1 apresenta os requisitos funcionais contemplados pela aplicacdo em questéo, detalhando os
identificadores, nome do requisitos e tipo de usuario que ele esta relacionado.

Tabela 11 Requisitos funcionais da aplicagdo web Lutea

RFO1 Pagina inicial (Institucional) Secretaria, Médico, Gestao e
potenciais clientes
RF02 Fazer login (com e-mail e senha) Secretaria e Médicos
RFO3 Alterar senha Secretaria, Médico e Gestao
RF04 Agendar consulta Secretaria
RFO05 Cancelar consulta Secretaria
RFO06 Reagendar consulta Secretaria
RFO6 Listar consultas Secretaria
RFO7 Listar consultas por tipo (proximas, ocorridas ou = Secretaria
canceladas)
RFO8 Consultas do dia Médicos
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RF09 Cadastrar paciente Secretaria

RF10 Listar paciente* Secretaria e Médicos

RF11 Listar prontudrios por paciente Médicos

RF12 Criar prontuério (via pagina do paciente) Médicos

RF13 Emitir atestado (com data de criagdo e codigo Secretaria
alfanumérico identificador)

RF14 Emitir receituério Médicos

RF15 Visdo geral (Dashboard) de controle de Gestédo
consulta

RF16 Visdo geral (Dashboard) de controle de Gestédo
paciente

RF17 Visdo geral (Dashboard) de controle de Gestédo
usuarios

* Foram criadas duas interfaces diferentes, sendo uma para cada tipo de usuario
Fonte: Dos autores, 2023.

A tabela 2 apresenta os requisitos néo funcionais contidos na aplicacado, listando os identificadores, a
descricéo e o tipo de requisito ndo funcional relacionado a cada um deles.

Tabela 2 1 Requisitos ndo funcionais da aplicacdo web Lutea

RNFO1 A aplicacdo deve funcionar apenas quando houver conexdo Confiabilidade
com uma rede de internet

RNFO02 A aplicacdo deve funcionar nos principais navegadores web: Portabilidade
Google Chrome, Microsoft Edge e Mozilla Firefox

RNFO03 A aplicacdo deverd se comunicar com o banco de dados ndo Interoperabilidade
relacional MongoDB.

RNF04 A aplicagdo deve ter apresentar um contraste de cores, Acessibilidade
permitindo uma boa visibilidade

RNFO05 Em casos no qual a requisicio da API(Application Confiabilidade
Programming Interface, em inglés) retorna vazio, a aplicagéo
deve retornar uma mensagem amigavel ao usuario.

RNFO06 A aplicacdo deve conter 3 niveis de usuarios, sdo eles: Gestdo, Seguranca
Médico e Secretaria.

RNFO7 A aplicacdo deve permitir a geracdo de documentos em Interoperabilidade
formato PDF como, por exemplo: atestado médico e
receitudrio.

Fonte: Dos autores, 2023.

3.2. DIAGRAMAS UML

Nesta secéo, sdo apresentados os diagramas UML construidos com o auxilio da ferramenta diagrams.net
[19].
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3.2.1. DIAGRAMAS DE CASO DE USO

Nesta secdo, sdo apresentados os diagramas de caso de uso [20] para a compreensdo das
funcionalidades contempladas na aplicacdo web Lutea.

A figura 1 apresenta como ocorre o controle de consultas na aplicacdo. Este controle permite que o(a)
usuario(a) faca o agendamento, cancelamento e reagendamento de consulta, veja a lista de consultas
em 4 cendrios: proximas consultas, consultas ocorridas e consultas canceladas, assim como, visualizar
as consultas agendadas para o dia atual (disponivel apenas para o nive |

de acesso

Figura 17 Diagrama de caso de uso - Controle de Consultas
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Fonte: Dos autores, 2023.

A figura 2 apresenta como ocorrem 0s processos de emissdo de documento na aplicagcao. Os usuarios
com n2vel de acesso i Mipodedacomenas:deeaiuamom atésiado médo para t
a paciente atendida.

Figura 2 i Diagrama de caso de uso - Emissdo de Documentos

Lutea

Encerrar
consulta

Emitir atestado

Paciente Médico Emitir receitudrio

4 Cn\)
> Fazer login --==zincludes==---

Fonte: Dos autores, 2023.

A figura 3 apresenta o diagrama de caso de uso que representa 0s processos para controle de pacientes

na aplicagdo web Lutea. Para o controle de paciente, ha a presenca de trés autores, no entanto apenas

dois participam ativamente do processo de interacao com a Lutea, séo eles: Secretaria e Médico(a). Neste

tipo de controle, os usuarios, pertencent es ao n2vel ASecretariaodo, podem .
assim como acessar a pagina do mesma (que contém os principais dados da paciente), enquanto aqueles

cujo n2vel ® AM®dico(a)o, podem | istar p aaizareast e s ,
prontuarios criados e consultas ocorridas, e também criar prontudrios. Todas as acdes mencionadas

acima podem ser realizadas apenas se o(a) usuario(a) da aplicacdo tiver efetuado login na aplicacao.

Vale mencionar que a listagem de pacientes exibe o mesmo resultado em ambos os niveis de acesso, a
diferenca esta nas informacdes exibidas na pagina de paciente.

Figura 31 Diagrama de caso de uso - Controle de Paciente
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Fonte: Dos autores, 2023.

A figura 4 apresenta as funcionalidades disponiveisnon 2 vel de acesso f @Webdateao 0 n
Neste nivel, o(a) usuario(a) pode visualizar trés dashboards (termo em inglés que refere-se a um painel
visual que contém informacdes, métricas e indicadores) gerenciais.

Figura 4 i Diagrama de caso de uso i Area de Gestéo
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Fonte: Dos autores, 2023.

3.2.2. DIAGRAMA DE ATIVIDADES

Afigura 5 apresenta o diagrama de atividades, elaborado com o intuito de explicar como o comportamento
da aplicacdo web Lutea.
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Figura 51 Diagrama de atividades
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3.2.3. DIAGRAMAS DE CLASSE

Nesta secdo, é apresentado o diagrama de classes da aplicacdo web Lutea.

A seguir na figura 6, sdo apresentadas as classes, com seus atributos e métodos, que estédo
desenvolvidas na parte lI6gica da aplicagdo. Os métodos contidos nas classes sdo responsaveis por
realizar a comunicacdo dos dados entre o banco de dados e as interfaces graficas da aplicacdo web
Lutea, seja ela para consultar, inserir ou atualizar determinada informacao.
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==Controller=>
AppointmentController

- id: string
-isCanceled: boolean
- type: string

- patientName: string
- dateTime: Date

- doctor: string

+ cancel(patientName, dateTime, doctor, type)

+ delete(id)

+findAll()

+ findByld(id)

+findByType(type)

+ listCurrentDayAppointments()

+ listAppointmentsFromThirtyDays()

+ listAppointmentsFromSixMeonths()

+ listAppointmentsFromTwelveMonths()

+ reschedule(patientName, dateTime, doctor, type)

+ store(patientName, dateTime, doctor, type)

+ update(dateTime, patientName, doctor, isCanceled, type)

®

W

==<Entity=>
AppointmentModel

- id: string
-isCanceled: boolean
- type: string

- patientName: string
- dateTime: Date

- doctor: string

1
Pode ler—
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Figura 6 1 Diagrama de classe

<<Controller>=
UserController

- id: string

- username: string
- email: string

- password: string
- relatedTo: string

- accessLevel string

+ authenti i iti )
+ delete(id)

+ findByCredentials(id)

+ store(title, description, createdAt, patientld)

+ update(id)

[
Busca
o

<<Controller>=
PatientController

- id: string

- patientName: string
- email: string

- birthday: Date

- phone: string

- address: string

- cpf: string

- rg: string

- medicallnsurance: string

+ delete(id)

+ findAll()

+ findByld(id)

+ store(address patientName, email, birthday, medicallnsurance, phone, cpf, rg)

+ update(patientName, email, birthday, phone, address, cpf, rg, medicalinsurance)

<<Entity=>
PatientModel

- id: string

- patientName: string
- email string

- birthday: Date

- phone: string

- address: string

- cpf: string

- rg: string

- medicallnsurance: string

Fonte: Dos autores, 2023

3.2.4. DIAGRAMA DE COMUNICACAO

A seguir, a figura 7 apresenta o diagrama de comunicagdo da aplicacdo web Lutea, nela é possivel
visualizar como ocorrem as interacdes entre 0s usuarios e o computador, assim como, servidores e

computador dos usuarios.
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=<Entity=>
UserModel

- id: string

- username: string
- email: string

- password: string
- relatedTo: string

- accesslevel string

<=Controlier=>
MedicalRecordsController

- id: string

- title: string

- description: string
- createdAl: Date

- patientld: string

+ delete(id)
+ findAll()
+ findByld(id)

+ store(title, description createdAt, patientld)

+ update(id)
<<Enity=>
MedicalRecordsModel
- id: string
- fitle: string

- description: string
- createdAt: Date

- patientld: string
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Figura 7 i Diagrama de comunicacao da aplicagdo web Lutea

Computador A -
Disposifivo de
b I L
Entrada e Saida
[Navegador de intemel]

Usudrio
HTTPS
Servidor de aplicacio
Cloud AWS
us-east-1
Interface do Sistema
4 TCPIP
v Banco de dados
Interface de Dados MongoDB

Fonte: Dos autores, 2023

3.3. INTERFACES GRAFICAS DE USUARIO
Nesta secdo, sdo apresentadas as principais interfaces gréficas da aplicagéo web.

Afigura 8 apresenta ainterffacegr §f i ca ALiIi star Consul tasbo, nel a of( a
as consultas que ainda ndo ocorreram e também ndo foram canceladas. Nesta interface, também ha a

possibilidade de visualizar as consultassgueop8fo
canceladas (na aba 0 Con sintdrfaca sstad Gisponivel lapernha pada) usuarigss t a
pertencentes ao n2vel de acesso fiSecretariao.

Figura8i Interffacegr 8f i ca ALiIi star Consultaso
¢ Lutea

Listar Consultas

Confira a seguir as consultas agendadas.

Préximas Consultas Consultas Passadas Consultas Canceladas

A busca retornou 22 agendamentos

"

Nome do Paciente Médico(a) Data Horario Tipo de Consulta ~
Mariana Spinelli Mattos Dra. Luiza Bueno 18/04/2023 13:00:00
Luciana Borges Souza Dra. Luiza Bueno 18/04/2023 15:00:00
Poliana Gomes Toledo Dra. Luiza Bueno 18/04/2023 1530:00
Joana da Silva Dra. Luiza Bueno 25/04/2023 13:00:00
Helena Martinelli de Souza Dra. Silvia Bueno 25/04/2023 16:00:00
Paloma Fieri Viknol Dra. Luiza Bueno 25/04/2023 18:00:00
Paola Nunes Gomes Dra. Luiza Bueno 25/04/2023 18:30:00
Manuela Braga de Souza ) Home EraiD © SR Paciente v 11:00:00
Maria da Silva de Souza 15:00:00 Exames de Rotina

- em—

Fonte: Dos autores, 2023

A figura 9 apresenta a interface g r 8§ f Dashboardo ( e x i b izabm ent b26% para melhor
visualizacdo), nesta sao apresentados, de modo visualmente intuitivo e otimizado, indicadores de
performance relacionados as atividade de controle do consultério separados por abas (Consultas,
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Pacient es, Usus8rios), t al como: na aba fAConsul
gquantidades de consultas (agendadas para o dia atual, canceladas, por médico(a) e tipo) e um gréfico
demonstrando o valor acumulado em diferentes periodos. Vale mencionar que apenas 0S Usuarios com
0 nz2vel de acesso fNGest «onerfacconseguem visualizar
Figura 97 Interface grafica fDashboardo
¢ Lutea
Dashboar >
Pacientes Usuarios
47 5 0 | 5 2 (4,26%)‘ % 95'74%,
Visdo geral das consultas Consultas por médico(a) Consultas por tipo
Mabuene = Exames de rotina o
” Silvia Bueno 14 Pré-Natal @
. Pos-Parto e
" I I l Pos-Cirdrgico e
o Gerz ARG Semestre Més 10j Rotina @
Fonte: Dos autores, 2023
Afigura 10 demonstraainterfacegr 8f i ca A Adi ci onar Paciented, na

campos exibidos para cadastrar pacientes. Esta interface esta disponivel apenas para usuarios cujo nivel

de acesso seja fiSecretariao.
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Figura 107 Interffacegr 8§ f i ca A Aditeidbonar Paci en

¢ Lutea

Adicionar Paciente

Preencha os campos a seguir para cadastrar uma paciente.

Nome do Paciente E-mail Data de Nascimento

dd/mm/aaaa
Telefone Logradouro Complemento
Numero CEP Bairro
UF Cidade CPF
Selecione sua UF v
RG Convénio Médico

Cadastrar Paciente

(2) Home Consultas v+ 5 Paciente v

Fonte: Dos autores, 2023

3.4. BANCO DE DADOS

Nesta secdo, sdo apresentadas a ferramenta de banco de dados escolhida, as colecdes criadas e seus
exemplos.

O banco de dados ndo-relacional MongoDB foi a ferramenta escolhida para o armazenamento dos dados
oriundos da aplicacdo web Lutea. O MongoDB torna-se uma opg¢éao, pois dentre as suas vantagens, ele
permite uma facil manutencédo e integracdo com aplicacdes, assim como, o uso de cache de memaria
para pesquisar dados armazenados [21] e seguranca de ponta a ponta [22].

Para visualizar os dados armazenados, foi utilizado o MongoDB Atlas, que consiste em plataforma de
banco de dados em nuvem que disponibiliza servicos e funcionalidades de acordo com o perfil do usuario.
Para a aplicacdo web, foi utilizado o servi¢o de criacdo de cluster (termo em inglés que indica o conjunto
de maquinas). Foi criado um cluster com as configuracdes contidas na tabela 3.

Tabela 37 Configuracdes do cluster criado no MongoDB Atlas
e
Ambiente Compartilhado
Pro_vNedor de cloud e AWS(Amazon Web Services), Virginia do Norte (us-east-1)
:\lei?/:a?%le cluster MO Sandbox (Memdéria RAM compartilhada, 512 MB de armazenamento)
Versao MongoDB 6.0

Fonte: Dos autores, 2023.

Neste cluster, foram criadas 4 colecbesdedo c ume nt os, appgintmerdsb a ¢t efimo em i n
a pal avra agenedcalmmnudo s()t,erfino em i ngl °s par patieatsop al ¢
(termo em ingl °s parusersa(tepna ¢manglésgpargpagpalavra ustidnoy). Os redistros
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armazenados nas cole¢cdes do MongoDB séo chamados de documentos do tipo BSON (Binary JavaScript
Object Notation, em inglés) flexiveis[23].

A figura 11 apresenta dois documentos salvos na colecdo fappointmentso . Essa col e-«o

por armazenar as consultas agendadas ou canceladas através das interfaces graficas da aplicacdo web
Lutea. Os documentos contidos neste cole¢cdo devem conter os seguintes atributos: dateTime(data e hora
da consulta), doctor (nome do(a) médico(a) que atenderd a paciente), isCanceled (status da consulta, ao
agendar o valor ¢thee®t e pat rpateatName §pe (a€rdniino do tipo de consulta)
e, também devem contém um identificador e um dado de versionamento gerados automaticamente pelo
MongoDB.

Figuralli Exempl o de document osppsoalnvtoosdlomedBc ol e- «0o fia

Lg _id: ObjectId('648cdafe2976152be4cad23a’)
dateTime: 2022-03-04T02:00:00.000+00:00
patientName: "Fernanda Muniz Sigueira”
doctor: "Dra. Luiza Bueno"
isCanceled: false
type: "exm"

v: @

_id: ObjectId('648cdaff2976153b04casd23c')
dateTime: 2022-05-04T16:00:00.000+00:00
patientName: "Manuela Bonaventura de Souza"
doctor: "Dra. Luiza Bueno"
isCanceled: false
type: "exm"

v: @8

Fonte: Dos autores, 2023.

A figura 12 apresenta dois documentos salvos na colecéo fimedicalrecordso . Essa col e-«o

por armazenar os prontuarios médicos criados atraves das interfaces graficas de pacientes. Os
documentos contidos nesta colecdo devem conter 0s seguintes atributos: title (titulo do prontuario),
description (descricdo do prontuério), createdAt (data de criacdo do prontuéario) e id (identificador de
paciente extraido da URL da pagina de paciente) e, também devem contém um identificador e um dado
de versionamento gerados automaticamente pelo MongoDB.

Figura12i Exemplode document os s al vos medi c @l eneMangoliB o

’ _id: ObjectId('643759dddoefb5dT4fTaf48T")
title: "Pedido Medico"
description: "Paciente relata que o periedo menstrual esta irregular.
Exame solicita."”
createdAt: 2022-16-21T16:50:00.000+00:00
patientId: "6403a974242ab6a3f1152145"
v: @

_id: ObjectId('64377ald9cT7ed65d3d47ccol")
title: "Observagdes"
description: "Apds analise do exame realizado, & possivel notar que o dtero esquerdo..”
createdAt: 2022-84-13T02:42:19.546+00:00
patientId: "6403a974242ab6a3f1152145"
v: @

Fonte: Dos autores, 2023.

A figura 13 apresenta dois documentos salvos na colecéo fpatientso . Essa col e-«o
armazenar os pacientes criados através de interfaces gréaficas da aplicacdo web Lutea. Os documentos
contidos neste colecdo devem conter 0s seguintes atributos: patientName (home do paciente), email,
birthday (data de nascimento), phone (nimero para contato telefénico), address (endereco), cpf (Cadastro
de Pessoa Fisica da paciente), rg (Registro geral da paciente), medicallnsurance (convénio) e devem
contém um identificador e um dado de versionamento automaticamente criados pelo MongoDB.
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Figura 13 - Exemplo de documentos salvosn a ¢ o0 | pea-t « oacMosgoDB

» _id: ObjectId('6482a974342ab6a2f1152145")
patientName: "Fernanda Muniz Sigueira"
email: "fernandamuniz@gmail.com"
birthday: 1997-832-25T00:00:00.800+08:00
phone: "+5511987654321"
address: "Alameda Santos, 516 - Bela Vista, 530 Paulo - SP "
cpf: "123.456.789-18"
rg: "12.345.678-9"
medicalInsurance: "Amil"
v: B

_id: ObjectId('640e28f4acBB94b54921e550")
patientName: "Marcela Gomes Garcia"
email: "marcela.garcia@gmail.com”
birthday: 2002-89-10T00:00:00.000+08:00
phone: "+5511978653214"
address: "Rua Guaimbé, 85 - Mooca, S3o Paulo - SP"
cpf: "132.564.718-09"
rg: "12.345.678-9"
medicalInsurance: "Notredame Intermédica™
v: B

Fonte: Dos autores, 2023.

A figura 14 apresenta dois documentos salvos na colegdo fuserso . Essa cole-«0 ®
armazenar 0s usudarios com permissao de acesso a aplicacdo web Lutea. Os documentos contidos na
cole - «oserdb devem conter 0 s useengnoei (Mmomee de usaidrio),i email t password
(senha), relatedTo ( nome do colaborador), accessLevel (acrénimo do nivel de acesso), assim como, um
identificador e um dado de versionamento definidos de forma automética pelo MongoDB.

Figural4di Exempl o de documentoss sndMomgeDBna col e- «o0o 0

_id: ObjectId('641606cf9el6bf75967T01918")
username: "rosana.santos"

email: "rosana.santos@ginecologiabuenc.com.br"
password: "*Rosana#l23"

relatedTe: "Rosana Santos"

accesslevel: "sec"

]

_fid: ObjectId('64421a786a5e40229c4deada’)
username: "luiza.bueno"

email: "luiza.bueno@ginecologiabueno.com.br”
password: "Luteax123"

relatedTe: "Luiza Bueno"

accesslLevel: "doc”

__wv: B

Fonte: Dos autores, 2023.

3.5. LOGICA DA APLICACAO E REGRAS DE NEGOCIO

Nesta secao, sao apresentadas as regras de negocio, da aplicacdo web Lutea, definidas na parte I6gica
da aplicacao.

Para o desenvolvimento da logica, foram utilizados: o Node.js (por sua praticidade e abrangéncia de
bibliotecas nativas), o Express (por sua eficiéncia em requisicbes HTTP) e o Mongoose (por sua facilidade
de uso no processo de conexdo com bases de dados MongoDB).

A comunicacédo da aplicacdo com o banco de dados é realizada através de rotas em requisicdes HTTP
(HyperText Transfer Protocol, em inglés) utilizando o Express e o Node.js. Para uma melhor compreenséao
das requisi¢Bes, com o auxilio da ferramenta Postman, foram documentados os endpoints responsaveis
por interagir com o banco de dados [24], como apresenta a figura 15.
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Figura 151 Documentag&o dos endpoints da aplicagdo web Lutea

@ o unsc | b i postman.

ENVIRONMENT LAYOUT LANGUAGE

LUTEA - REST API ENDPOINTS Lutea - REST API Endpoints

Introduction
Essa documentagao foi desenvolvida para descrever os endpoints criados para a comunicagao da

> GET
aplicagdo web com o banco de dados.

> POST
> PATCH

GET

Este grupo contém todas as rotas criadas para buscar consultas, prontuérios, pacientes e usuarios.

Example Request List All Appointments

List All Appointments

/appointment
require (' ax

Essa requisicgo foi criada para listar todas as consultas agendadas na aplicagao web Lutea.

A resposta dessa requisi¢ao ird retornar um Status 200 (OK) com a seguinte mensagem:

json =

View More

Example Response

Body He:

Fonte: Dos autores, 2023.

3.6. TESTES

Nesta secao, é apresentado o plano de testes elaborado com o objetivo de garantir que a aplicacdo web
Lutea atenda aos requisitos de qualidade, usabilidade, seguranca e desempenho.

3.6.1. ESCOPO

Este plano de teste abrange os testes de integracdo e sistema da aplicacdo web Lutea. Os testes de
unidade ja foram realizados e forneceram uma cobertura extensiva do cédigo fonte e das interfaces do
madulo. Os testes a serem realizados incluem:

3.6.2. ESTRATEGIA DE TESTE

1 Teste de integracéo dos componentes do sistema;
1 Teste de funcionalidades da aplicacéo;

i Teste de usabilidade da interface;

i Teste de seguranca;

I Teste de desempenho.

3.6.3. ABORDAGEM

Os testes serdo realizados com uma combinacéo de abordagens manual e automatizada. A abordagem
de teste manual sera usada para testes de usabilidade e seguranca, enquanto a abordagem automatizada
serd usada para testes de integracao e desempenho.

3.6.4. CASOS DE TESTE
Os casos de teste serdo baseados nos requisitos funcionais e ndo funcionais do sistema, e incluirdo:

1 Teste de integracdo de componentes: Verificar se 0s componentes do sistema estdo integrados
corretamente e se as interfaces estdo funcionando corretamente;
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1 Teste de funcionalidades da aplicacdo: Verificar se todas as funcionalidades da aplicacdo estédo
funcionando corretamente e de acordo com as especificacoes;

1 Teste de usabilidade: Verificar se a aplicacdo é facil de usar e navegar, se a linguagem é
compreensiva, se as telas sdo claras e intuitivas, se a havegacao é consistente e se as mensagens
de erro sao Uteis e claras;

9 Teste de seguranca: Verificar se a aplicacdo € segura contra ameacas externas, como hackers e
atagues de seguranca. Verificar se os dados dos pacientes sdo armazenados e transmitidos de forma
segura e se a aplicacdo tem mecanismos de autenticacdo e autorizacdo adequados;

1 Teste de desempenho: Verificar se a aplicacdo é capaz de lidar com o volume de usuarios e
transacdes esperados, se a resposta do sistema é rapida e se os tempos de carregamento das
paginas sdo aceitaveis;

3.6.5. CRITERIOS DE ACEITACAO

Os critérios de aceitagdo incluem:

9 Todos os casos de teste foram executados e passaram com SUCesSo;
Todos os bugs e problemas identificados durante os testes foram resolvidos;
A aplicagéo atende aos requisitos funcionais e néo funcionais especificados;
A aplicagéo é facil de usar e navegar;

A aplicacéo € segura e protege os dados dos pacientes/médico;

1 A aplicacdo tem um bom desempenho e é capaz de lidar com o volume de dados.

3.6.6. AMBIENTE DE TESTE

Os testes estdo sendo realizados em um ambiente de teste separado, que sera configurado de acordo
com as especificacbes de hardware e software recomendado.

4. CONSIDERACOES FINAIS

Ao final desta fase de desenvolvimento da aplicagdo web Lutea para gerenciamento de consultérios
médicos, é possivel afirmar que os objetivos iniciais foram alcancados de forma satisfatoria. A ferramenta
em desenvolvimento é capaz de atender as necessidades especificas dos consultérios médicos
especializados em ginecologia, contemplando recursos genéricos para agendamento de consultas, como
também a possibilidade de agendamento de pés-parto e pré-natal.

Além disso, a interface grafica da aplicacdo web Lutea é intuitiva e facil de usar, permitindo aos usuarios

vi sualizarem as informa-»es de consultas agendadas
Consul tasbo, fiConsultas Passadaso e AConsultas Canc
aplicacdo Lutea é a disponibilizacdo de um dashboard com informacdes sobre indicadores de
performance do consultério médico. Essa funcionalidade permite uma visdo ampla e rapida dos dados

mais relevantes sobre o desempenho do consultério médico em um determinado periodo de tempo. Isso

€ de extrema importancia para a tomada de decisdes estratégicas em relagdo ao negdocio.

Os objetivos futuros do desenvolvimento da aplicagdo web Lutea para gerenciamento de consultérios
médicos incluem a implementagdo do AuthO, JWT (JSON Web Token) e SAML (Security Assertion Markup
Language) para aumentar a seguranca e a confiabilidade da plataforma.

O AuthO é uma plataforma de autenticacdo e autorizacdo que fornece uma camada adicional de
seguranga para a aplicacdo web [25]. A implementacdo do AuthO permitira que 0s usudrios sejam
autenticados com seguranca e autorizados para acessar apenas as informacdes pertinentes ao seu perfil
de usuario. Isso garantira que as informac¢des do paciente sejam protegidas de acessos ndo autorizados.

O uso do JWT também € importante para garantir a seguranca dos dados da aplicacdo. Ele permite a
autenticagdo e autorizacdo de usuarios por meio de tokens criptografados e assinados digitalmente. Com
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isso, € possivel garantir a integridade e autenticidade dos dados trafegados na aplicagéo, evitando
possiveis violacBes de seguranca [26].

A implementacdo do SAML na aplicacdo web Lutea também é uma meta para o futuro. O SAML € um
padréo de seguranca utilizado para a troca de informacdes de autenticacédo e autorizacdo entre diferentes
sistemas, permitindo que 0s usuarios possam acessar varias aplicacdes utilizando apenas um conjunto
de credenciais de autenticagdo [27].

E importante ressaltar que a implementag&o do AuthO, JWT e SAML na aplicagio web Lutea tem como
objetivo estar em conformidade com a Lei Geral de Protecdo de Dados (Lei n° 13.709, de 14 de agosto
de 2018), uma lei brasileira que visa proteger os dados pessoais dos cidadaos, garantindo maior
seguranca e privacidade em relacédo as informacdes coletadas e tratadas por empresas e instituicdes [28].
Com a adocdo dessas medidas de seguranca, a aplicacdo Lutea podera assegurar a protecdo das
informacdes dos pacientes e usuarios do sistema, contribuindo para uma gestao mais segura e confiavel
dos consultérios médicos.

Além das implementagcfes jA mencionadas para garantir a seguranca dos dados da aplicagéo, esta
prevista também a integracdo com APIs externas para envio de lembretes relacionados as consultas no
formato de mensagens via Short Message Service (SMS) e/ou WhatsApp. Essa funcionalidade tem como
objetivo aumentar a eficiéncia do gerenciamento dos consultérios médicos, permitindo que as clinicas
possam enviar lembretes de consulta para as pacientes de forma automatica e mais agil. Com isso, é
possivel diminuir o nimero de faltas as consultas, otimizar a agenda dos consultérios e melhorar a
satisfacdo das pacientes.

Além das funcionalidades j& citadas, outro ponto que sera focado para garantir a qualidade da aplicacao
Lutea é a prestac&io de suporte aos usuarios. E importante que os usuarios da ferramenta tenham acesso
a uma documentacgdo clara e detalhada com o passo a passo para a utilizacdo de todos os recursos
oferecidos pela aplicacdo. Dessa forma, é possivel reduzir o tempo gasto com duavidas e problemas
técnicos, além de garantir uma melhor experiéncia de uso da ferramenta.
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VAGAS JA: OTIMIZACAO DAS VAGAS DE VEICULOS NO
CONDOMINIO
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RESUMO

O projeto interdisciplinar "Vagas Ja" visa promover a eficiéncia no uso das vagas de estacionamento em
condominios, aumentando a disponibilidade e evitando o desperdicio de espacos ociosos, além de
possibilitar que os proprietarios de vagas ociosas possam adquirir uma renda extra. O projeto consiste no
desenvolvimento de um aplicativo mobile de locacdo de vagas de veiculos, chamado "Vagas J&", que
visa trazer facilidade no encontro de vagas de veiculos no condominio cadastrado, respeitando as leis de
condominio e as leis sobre vagas de garagem. O resultado esperado é a implementacdo do aplicativo
mobile, utilizando a linguagem de programacao Java com conexao com o banco de dados ja modelado,
e os diagramasde UML (Unified Modeling Language). O projeto se torna relevante por apresentar uma
solucdo inovadora e tecnoldgica para um problema que afeta muitos condominios atualmente, além de
trazer informacdes importantes para profissionais e pesquisadores interessados em temas como
tecnologia, mobilidade urbana e gestdo de condominios.

Palavras-chave: estacionamento em condominio; mobilidade urbana; vagas ociosas; software para
estacionamentos; gestdo de condominio.

1. INTRODUCAO

Segundo a pesquisa do San Francisco Examiner, cerca de 30% do transito das metrépoles ocorre devido
a procura de vagas ao redor do quarteirdo, como também os motoristas se deparam com transitos devido
a busca de vagas que aumenta a poluicdo no ar, pois cerca de 80 minutos sdo gastos diariamente pelos
motoristas [1]. Deve-se ressaltar que aproximadamente 47% dos brasileiros ttm ao menos um automovel,
tendo em média 97 milhdes de veiculos rodando no pais, principalmente em S&o Paulo [2]. Os veiculos
que ficam estacionados na rua estdo sujeitos a batidas, colisdes, roubos, furtos e outros danos que
causam prejuizo ao proprietario do veiculo. Além disso, isso acaba gerando transtornos para a vizinhanca
devido aos diversos motoristas que estacionam seus veiculos na frente da garagem de um morador.
Essa pratica é considerada crime segundo o Cédigo de Transito Brasileiro, artigo 181 [3].

O projeto interdisciplinar presente tem como objetivo geral promover uma maior eficiéncia no uso das
vagas, aumentando a disponibilidade e evitando o desperdicio de espacos ociosos, apresentando uma
solucdo para as problematicas citadas e possibilitar que os proprietarios de vagas ociosas possam adquirir
uma renda extra, visto que houve um crescimento de mais de 20% em 2018 na busca de renda extra [4].

Quanto aos objetivos especificos, pretende-se efetuar o desenvolvimento do aplicativo mobile de locacéo
de vagas de vez2cul os, denominado como fivagas J8o0,
vagas de veiculos no condominio cadastrado, dando importancia as leis de condominio e as leis sobre
vagas de garagem. Bem como, empreendendo no mercado tecnoldgico, o aplicativo mobile visa
proporcionar uma fonte derenda para os desenvolvedores do projeto, por meio da obtencdo de uma
porcentagem do aluguel de vagas de veiculos. Essa receita € destinada a manutencdo, melhoria e
marketing do projeto, bem como ao incentivo de renda para os préprios desenvolvedores. Também tem
como objetivo aplicar os conhecimentos obtidos nas disciplinas do semestre vigente, tais como
Programacédo Orientada a Objetos, Andlise e Projeto de Sistemas e Internet das Coisas (IOT),
possibilitando futuramente a implantacdo do arduino no projeto, no qual ira otimizar o controle e a forma
de pagamentos dos servicos no sistema. Deste modo, o0 projeto tem como intuito dar continuidade as
pesquisas desenvolvidas no artigo dos semestres anteriores encontrado em anexo nas quais foi possivel
atingir os resultados da criacdo do site com banco de dados, além de compreender os sistemas
operacionais e as estruturas e modelagem de dados [5].
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A justificativa para esse artigo se baseia na importancia do uso racional das vagas de estacionamento em
condominios, uma vez que isso pode evitar conflitos entre os moradores e garantir uma melhor
convivéncia entre eles. Além disso, o aplicativo em questdo pode trazer inUmeras vantagens, como a
facilidade de reservar uma vaga, o aumento da seguranca, a reducéo de acidentes e a diminui¢cdo de
problemas relacionados a falta devagas.

Nesse sentido, o0 artigo se torna relevante ao apresentar uma solucéo inovadora e tecnoldgica para um
problema que afeta muitos condominios atualmente. O estudo desse aplicativo pode trazer informacdes
importantes para profissionais e pesquisadores interessados em temas como tecnologia, mobilidade
urbana e gestdo de condominios.

Deve-se ressaltar que o projeto tem como foco os moradores que possuem mais de um veiculo, pois
segundo o Cdbdigo Civil na lei federal 12.607 é proibido as praticas de aluguel e vendas sem o
consentimento de2 3 (dois tercos) dos moradores [6]. Assim, 0 projeto vigente tem como foco a locagéo
das vagas entre os proprios moradores do condominio, respeitando as leis e mantendo a seguranca
conforme o esperado, pois o controle de acesso ao condominio s6 serd permitido com a analise e
liberacdo da portaria que ter4 acesso as placas dos veiculos e seus respectivos donos.

2. METODOLOGIA

A metodologia escolhida para o desenvolvimento do projeto tera como foco a utiliza¢cdo da linguagem de
programacéao Java, o gerenciamento de um banco de dados e a elaboracdo de diagramas UML. O projeto
sera desenvolvido seguindo as melhores préticas de engenharia de software, com énfase na metodologia
agil.

Serd utilizado um modelo de desenvolvimento de software em cascata, que consiste em uma sequéncia
linear de fases de desenvolvimento: analise dos resultados e melhorias dos semestres passados,
desenvolvimento do projeto em Java efetuando conectividade com banco de dados e testes. Isso permitira
uma melhor organizacdo do projeto e garantira que todos os requisitos sejam atendidos de maneira
adequada. Sendo eles as funcionalidades basicas como de um sistema de gerenciamento de servigos,
como cadastro de clientes, cadastro de proprietérios e suas respectivas vagas.

Conforme o livro UML: Guia do Usuario, a UML (Unified Modeling Language) € uma linguagem padrao
para a elaboracdo de estrutura de projetos de softwares, sendo destinada a visualizar, especificar,
construir e documentar. Foi possivel compreender os conceitos basicos, a origem, finalidade e principais
elementos da UML, bem como fornecer uma viséo geral de seus diferentes tipos de diagramas. Com os
modelos de UML é possivel visualizar melhor o fluxo do sistema, especificar a estrutura e comportamento,
sendo um guia para construcdo e documentacdo para tomar decisdes das funcionalidades. Assim,
consegue-se delimitar o problemaa resolver dando foco na resolucéo de forma organizada e coesa [7].

Os diagramas UML seréo utilizados para a modelagem do software, permitindo que o projeto seja melhor
visualizado e compreendido na totalidade. O uso desses diagramas permitira que sejam criados modelos
que representem os diferentes aspectos do software, incluindo sua estrutura, comportamento e
interagBes. Dessa forma, sera possivel criar uma representacdo visual do software que permita a
identificacdo de problemas e aprimoramentos no projeto antes da implementacéo, o que pode reduzir os
custos e tempo de desenvolvimento.

Segundo Rafael Santos, a POO (Programacéo Orientada a Objetos), € um paradigma de computadores
usando classes e objetos que processam dados usando softwares de computadores. As classes séo
recursos e regras da POO para implementar os modelos, para isso é necessario a criacdo de objetos ou
instancias da classe sendo a materializacdo da classe que possibilita a representacdo de dados e
execucdo dasoperacdes, bem como para a manipulacdo dos objetos ou instancias € preciso criar
referéncias aos objetos [8.]

A linguagem de programacdo Java serd a escolhida para o desenvolvimento do projeto, por ser uma
linguagem orientada a objeto e com suporte a programacdo em rede. Ela é uma das linguagens mais
utilizadas no mundo da programacao devido a sua flexibilidade e capacidade de desenvolver aplicacdes
para diversas plataformas, incluindo desktop, celular, cartdo, web e televisdo digital. O Java é uma
linguagem de programacdode alto nivel que permite a criacdo de aplicativos robustos, confiveis e
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seguros, proporcionando uma base sélida e flexivel para a implementacé&o das funcionalidades do projeto
e permitindo que sejam adicionadasnovas funcionalidades no futuro.

O livro "Engenharia de Software: uma abordagem profissional”, de Roger S. Pressman, utilizado para
aprofundar os conhecimentos adquiridos na disciplina de Engenharia de Software, € uma referéncia
cldssica na area de Engenharia de Software e € amplamente utilizado no ensino e na pratica dessa
disciplina. A obra apresenta uma visdo abrangente dos principais processos e praticas envolvidos no
desenvolvimento de software, desde a definicdo de requisitos até a entrega e manutencéo do produto
final. Além disso, o livro destaca a importancia da comunicacgéo efetiva entre os membros da equipe de
desenvolvimento, bem como a necessidade de se adotar uma abordagem sistematica e disciplinada para
garantir a qualidade do software produzido [9]. Esses conceitos e praticas podem ser aplicados no projeto
"Vagas Ja"' para garantir que ele seja desenvolvido com eficiéncia e qualidade, atendendo as
necessidades dos usuarios e promovendo a otimizagdo do uso das vagas de estacionamento em
condominios.

Segundo Celso Henrique Poderoso de Oliveira, autor do livro "SQL - Curso Pratico", a obra apresenta 0s
conceitos e técnicas da linguagem SQL (Structured Query Language) sendo a linguagem de consulta
estruturada para armazenar e processar informacdes em bancos de dados relacionais. O livro apresenta
desde o0s conceitos basicos até topicos mais avancados, como subconsultas, juncdes e funcdes de
agregacgédo, e também aborda temas relevantes como modelagem de dados e normalizacdo de tabelas
[10]. O conhecimento adquirido no livro pode ser aplicado no projeto "Vagas Ja", permitindo criar e
gerenciar um banco de dados eficiente e confidvel, capaz de armazenar informacfes sobre as vagas de
estacionamento e os dados dos usuarios.

Para obter um célculo e a média de precos sugestivos para os proprietarios e um preco acessivel paraos
locadores foi analisado a pesquisa realizada pelo Correio que apontou o valor médio do aluguel das vagas
de estacionamento em condominios costuma oscilar entre R$150 (cento e cinquenta reais) e R$250
(duzentos e cinquenta reais). Uma alternativa pratica para calcular o custo de forma justa para os dois
lados, é fixar o preco em 1% (um por cento) sobre o valor total pago pela area da vaga. Por exemplo, se
na avaliacdo do imoével o espago custou R$20.000 (vinte mil reais), o aluguel sai por R$200 (duzentos
reais), correspondendo ao retorno de investimento [11].

3. DESENVOLVIMENTO

O desenvolvimento do projeto visa a criagdo de um aplicativo mobile para locacdo de vagas de
estacionamento em condominios residenciais. Para alcancar este objetivo, sera utilizada a linguagem de
programacéo Java e banco de dados, além de diagramas UML para a modelagem do software. Embora
0 projeto esteja focado no desenvolvimento mobile, a apresentacado realizada abordara apenas a parte
de inclusdode dados e desenvolvimento de programacéao Java, sem a presenca de front-end e back-end
especificos, pois serdo desenvolvidas nos semestres futuros.

De acordo com conhecimentos adquiridos por meio do estudo da disciplina de Programacao Orientadaa
Objeto, optou-se pela utilizag&do da linguagem de programacéo Java, que oferece maior flexibilidade para
o desenvolvimento do projeto em questdo. Essa escolha viabiliza a criacdo de um aplicativo capaz de
interagir com os dados fornecidos pelos usuérios (moradores-clientes), bem como gerenciar as vagas
disponiveis para locagdo pelos proprietarios (moradores-locadores), por meio da integragdo do
aplicativo com um banco de dados que armazenara as informacdes dos usuarios.

As vagas de garagem nem sempre séo sinénimos de comodidade e seguranca para os moradores. Dentre
os problemas mais recorrentes, podemos incluir o uso de vagas rotativas ou compartilhadas, veiculos
maiores do que a vaga disponivel, carros mal estacionados, possuir somente uma vaga por apartamento,
motose carros dividindo o0 mesmo espago e ndo moradores que utilizam a garagem sem permissdo. Com
0 uso do aplicativo Vagas Ja sera possivel diminuir ou até anular os transtornos das vagas.

Para uma melhor compreensédo do funcionamento do projeto, foi realizada uma analise de cenario ideal
utilizando um projeto de apartamentos da Construtora Romarco, localizado em Boa Vista, Recife. O
edificioresidencial é composto por uma torre com 26 apartamentos, sendo que cada andar possui 4
(quatro) apartamentos, resultando em um total de 104 apartamentos, cada apartamento tem direito a uma
vaga de estacionamento [12]. E possivel observar na figura 1 a planta baixa do estacionamento, com
numeracao das vagas pelo nimero do apartamento.
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Figura 1 - Planta Térreo do Estacionamento

ROMARCO EDFICIO LAGUNA . romarco EDFCIO LAGUNA e
Fonte: Romarco Construtora (2022).

Criando um cenario de caso hipotético em que todos os apartamentos estdo alugados ou comprados,
sendo 10% (dez por centos) dos moradores ndo possuem veiculos, contudo possui as vagas no
estacionamentoe gostariam de otimizar esse espago ocioso e 5% (cinco por centos) dos moradores
possui dois ou mais veiculos deixados na rua expostos a danos ja citados, e também o restante dos
apartamentos serdo ignorados para dar foco nas vagas ociosas. Totalizando, entdo, 14 vagas ociosas e
7 moradores precisando de mais vagas para seus respectivos veiculos. Com esse cenario sera possivel
a utilizacdo dos dados para efetuar uma simulagéo do uso do aplicativo.

Conforme os conhecimentos adquiridos nas disciplinas de banco de dados, estrutura e modelagem de
dados, andlise e projeto de sistemas e linguagem de programacgéo Java. Como observado na figura 2 foi
possivel criar um modelo conceitual do banco de dados utilizando o software brModel. Esse modelo
permitiu a definicdo de como as informagBes necesséarias dos proprietarios das vagas (moradores
locadores), alugadores (moradores clientes) e os sindicos como administradores do estacionamento do
condominio serdo armazenadas.

Figura 2 - Modelo Conceitual do Banco de Dados
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Além disso, com o uso da linguagem Java, foi possivel criar um formuldrio para o aplicativo quepermite
agrupar e organizar os dados dos locadores e proprietarios. Com o auxilio de diagramas e analise de
sistemas, foi possivel administrar as fun¢des do aplicativo e do banco de dados para garantir a sua
eficacia e eficiéncia.

3.1. PROJETO

O aplicativo destina-se tanto a clientes (moradores-clientes) que possuem mais de um carro quanto a
locadores (moradores-proprietérios) que tém vagas ociosas. Em cenario ideal o aplicativo terd integracéo
com o banco de dados para guardar as informacdes de cadastros dos usuarios, dos carros, vagas com
os periodos de aluguéis de cada vaga, sendo como regra para os locadores o preenchimento dos campos
como nome, CPF, apartamento, data de nascimento, nimero de contato, e-mail, nUmero e tamanho da
vaga a ser alugada.

Inicialmente, para um melhor desenvolvimento foi realizada a criagdo dos diagramas de classes, caso de
uso, sequéncia e atividades que possibilitou a tratativa das funcionalidades do sistema. E possivel
observar na figura 3 o diagrama de caso de uso representando as interacdes entre 0 usuario e
administrador (atores) como sistema. Cada caso de uso € representado por um elipse e pode estar
relacionado a outros casos de uso por meio de associagfes, fornecendo uma visdo geral do sistema.
Assim, no atual projeto, seréo tratados os casos de usode i Re g i usuanoaerii L o gisudrio”.

Figura 3 - Diagrama de Caso de Uso
Registrar
usuario

% . Solicitar vaga.
Usuario
Alterar usuario
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Admin \
% )\\
Moderador w

Adicionar vaga

Fonte: Desenvolvimento préprio (2023).

Outro diagrama a ser destacado € o diagrama de atividades que modela o fluxo de atividades envolvidas
no processo de gerenciamento das vagas de estacionamento em condominios. Sendo possivel descrever
as atividades realizadas por proprietarios de vagas ociosas que desejam disponibiliza-las para aluguel,
como registrar ou logar usuario ou logar no sistema, a definicdo do preco de aluguel, e a publicacdo do
anuncio. Observados nas figuras 4 e 5, nesse primeiro desenvolvimento os diagramas de atividades de
Registrar e Logar Usuario.
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Figura 4 - Diagrama de Atividades: Registrar

Y

( Registro \,

Y

Néo tem registro Site informa que vocé nao tem
'k registro

Tem registro

\i
( Login \

Y

®

Fonte: Desenvolvimento préprio (2023).

Figura 5 - Diagrama de Atividades: Logar

Y

( Entrar com login \4
L ] |
Senha ou usuario errado
- »( Site informa erro a senha ou usuario

Login correto
A
Login \
Y

@hguracﬁes do usuario exshui@
@

Fonte: Desenvolvimento préprio (2023).

Destaca-se o diagrama de classes, que proporciona uma melhor visualizacdo dos atributos e classes utilizados no fluxo do site,
conforme ilustrado na figura 6.

Figura 6 - Diagrama de Classe

Usuério
Locador Site
- Nome Completo: CHAR

- Nome Completo: CHAR - Registro; CHAR . (E:g?:e-r:jf}crq::ﬁc’?
- Endereco: CHAR AcessoLocador /7 jagesClAl AcessoUsuario - Data de Nascimento: DATE
- CPF: NUMERIC geontomiicegeli R - Modelo do Carro: CHAR
- Data de Nascimento: DATE / - Status da Vaga: VARCHAR - Marca do Carro; CHAR

0 +  Logar() ~| + Logar() 0— - Placa Do Carro: CHAR
+ Alterar Usuario() +  Sair() + Logar() +  Sair()
+ Cancela Vaga() + Sair() i
+ Adiconar Vaga() : Esgi':(t)ra’()
: Spvovar \\Ifga(()) + Solicitar Vaga()

emove Vagal + Alterar Vaga()

+ Gerencia Usuario()

+ Alterar Usuério()
+ Cancelar Vaga()

Fonte: Desenvolvimento préprio (2023).
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Foi elaborado um design especifico para dispositivos mobile utilizando a plataforma Figma [13], visto na
figura 7 e figura 8, com o objetivo de transferir as funcionalidades presentes no site para a plataforma do
aplicativo. A intencdo era tornar 0 acesso aos recursos do aplicativo mais facil e acessivel para os
usuarios, mantendo a identidade visual do site. Para a criacado do design, utilizamos uma ferramenta de
prototipagem chamada Figma, que possibilitou a criagdo de modelos interativos e a colaboragdo dos
desenvolvedores em tempo real. A utilizacdo dessa plataforma agilizou o processo de desenvolvimento
do design e permitiu que as decisdes de design fossem tomadas de forma mais assertiva.

Figura 7 - Prot6tipo Design do Aplicativo

fs‘\
ol
MELHORES VAGAS PARA SEU VEICULO!

MELHORES VAGAS PARA SEU
VEICULO! Crie sua Conta

vcas ll= [=

Usuario:

Néo tem login? Registre aqui Confirmar senha
2

[] wao souumrobs
CONTATOS:

tel. (11) 4002-8922
cel. (11) 2002-2298 ©

Fonte: Desenvolvimento préprio (2023).

Figura 8 - Protétipo Design do Aplicativo

PLANOS PLANOS PLANOS PLANOS

Vagas Didrias Disponiveis Vagas Mensais Disponiveis Vagas Anuais Disponiveis
VAGAN° 23 - Apto 23 VAGA N° 35 - Apto 35 VAGA N° 41- Apto 41

Tamanho: Pequena Tamanho: Pequena Tamanho: Pequena
Prego: 50,00 reais Prego: 100,00 reais Prego: 1000,00 reais
Plano de locacdo de vaga por Morador: José Silva Morador: Matheus Ferreira Morador: Rafael Souza
24 horas. Contato: (11) 98371-8331 Contato: (11) 94441-9431 Contato: (11) 97771-1349

Alugue Alugue Alugue

M 1 VAGAN°24-Apto 24 VAGA N° 36 - Apto 36 VAGAN°42 - Apto 42
ensa Tamanho: Grande Tamanho: Média Tamanho: Média
Prego: 60,00 reais Prego: 150,00 reais Prego: 1500,00 reais
Plano de IO;??O de Vaga por Morador: Gullherme Silva Morador: Claudemir Silva Morador: Gabriel Ribeiro
i85 Contato: (11) 99372-8336 Contato: (11) 98371-8331 Contato: (11) 91421-8555

Verificar Alugue Alugue Alugue

VAGA N° 25 - Apto 25 VAGA N° 37 - Apto 37 VAGAN° 43 - Apto 43
Anual Tamanho: Média Tamanho: Grande Tamanho: Grande
Pl e ol Prego: 55,00 reais Prego: 200,00 reais Prego: 2000,00 reais
'ano de locagao de vaga por Morador: Jodo Mometo Morador: Eduardo Lira Morador: Bianca Costa
1ano. Contato: (11) 98979-5331 Contato: (11) 98662-1131 Contato: (11) 98371-83312

Verificar Alugue Alugue Alugue

Fonte: Desenvolvimento préprio (2023).

Para o desenvolvimento do aplicativo Vagas Ja, foi utilizado os sistemas como MySQL, XAMPP, PHP
Admin e Netbeans para a criacdo e gerenciamento do banco de dados e das tabelas. Seguindo as boas
praticas de desenvolvimento de software, os desenvolvedores utilizaram o MySQL como sistema de
gerenciamento de banco de dados para armazenar os dados dos usuarios de forma segura e eficiente.

O XAMPP (sigla usada para os sistemas Apache, MySQL, PHP e Pearl, bem como o us
representa que a ferramenta suporta diversas plataformas) foi utilizado para criar um ambiente de
desenvolvimento local e testar o cédigo antes da publicagdo em um servidor remoto. A interface web PHP
Admin foi utilizada para gerenciar o banco de dados MySQL e visualizar as tabelas de forma intuitiva.

E como ambiente de desenvolvimento integrado (IDE) foi escolhido o Netbeans para escrever, testar e
depurar o cédigo em Java e configurar a conexdo com o banco de dados. Em conjunto, estes sistemas
permitiram que os desenvolvedores criassem e gerenciassem o0 banco de dados e as tabelas
necessarias para o aplicativo cadastrar e validar os usuarios. No Netbeans foi utilizado a classe jFrame
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da linguagem de programacgéo Java para a criacdo das janelas graficas para aplicativos desktops,
podendo desenvolver botdesde acdes como acessar, registrar e interacdes com o banco de dados, visto
na figura 8.

Figura 8 - Janela Grafica do Projeto

MELHORES VAGAS PARA SEU
VEicuLO!

Sobrenome:
CONSULTE JA:

Usuério: Nome de usuario:

Vocé pode usar letras, nimeros e ponto final

| N&o tem login? Registre aqui. |

ACESSAR

Confirmar senha:

Fonte: Desenvolvimento préoprio (2023).

4. CONSIDERACOES FINAIS

A utilizacdo dos sistemas MySQL, XAMPP, PHP ADMIN e Netbeans permitiu a criagcdo de um banco de
dados para armazenar as informacdes dos usuarios do Vagas Ja, e também possibilitou a realizacdo de
consultas a esses dados de forma eficiente e segura. Além disso, a modelagem dos casos de uso do
sistema, incluindo o cadastro de usuarios, permitiu uma melhor compreensédo dos requisitos do sistema
e dos fluxos de atividades envolvidos.

Os proximos passos para o projeto incluem melhorar as funcionalidades de uso como solicitacéo,
alteracdo e edicdo das vagas cadastradas no sistema, o desenvolvimento do front-end e back-end do
aplicativo, que permitira aos usuarios acessarem e utilizarem funcionalidades futuras. Permitindo que o
sistema seja totalmente funcional e capaz de atender as necessidades dos usuarios.

Cada condominio consegue efetuar o gerenciamento das vagas com o suporte da portaria em verificarse
o0 veiculo que esta entrando no condominio condiz com os dados cadastrados corretamente do veiculo e
do morador, evitando que ndo-moradores acessem o0 condominio. Assim, para continuidade do projeto
sera necessario um nimero de identificagcdo por condominio e um nimero de autenticacao que o sindico
ird disponibilizar para os moradores.

Dessa forma, o projeto Vagas J& mostra-se promissor e pode trazer beneficios significativos para o
gerenciamento das vagas de estacionamento em condominios, aumentando a disponibilidade e evitando
o desperdicio de espacos ociosos, além de possibilitar que os proprietarios de vagas ociosas possam
adquirir uma renda extra e trazer uma maior seguranga para 0s proprietarios de veiculos que ficam
expostos na rua.
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APLICABILIDADE DE BI EM ACIDENTES RODOVIARIOS
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00344467.

RESUMO

O projeto almeja utilizar as ferramentas de Business Intelligence (B.l.) para minerar os dados dos
acidentes, divulgados pela Policia Rodoviaria Federal (PRF), e extrair diversos conhecimentos para
melhorar a seguranca das vias. Analisando os dados relacionados aos acidentes - tais como: localizagao,
data e hora, condicfes climaticas, numero de feridos e/ou mortos, o tipo de pista em que ocorrem mais
acidentes etc. - fica definido como objetivo principal identificar as causas mais comuns dos acidentes e
os fatores que contribuiram para tais.

Espera-se que o resultado dessa andlise retorne informacfes e padrées destes acidentes a fim de que
possam ser evitados. Estas informagfes podem ser usadas pelas agéncias governamentais e policiais i
de acordo com a jurisdi¢cdo 1 para implementar intervengdes cabiveis a fim de melhorar a seguranga do
transito.

Palavras-chave: Bl; acidentes; PRF; mineragao.

1. INTRODUCAO

Implementar uma analise relacionada aos acidentes rodoviarios utilizando as ferramentas de Bl é o
objetivo principal. Esta analise permite a identificacdo de tendéncias e padr6es nos acidentes, o que
possibilita, também, uma tomada de decisdo mais especifica e inteligente, com o objetivo de melhorar a
seguranca do transito de forma eficiente.

Os objetivos especificos sdo definidos como a criagdo de um MER légico e modelo dimensional; incluindo
também a coleta dos dados, isto €, a extracdo relevante de varias fontes, transformacao (staging area)
para um formato consistente e a carga dos dados, que consiste em carrega-los a um DW (data
warehouse) para andlise. Apés a aplicacdo do método ETL (extract, transform e load), cria-se um painel
dashboard no PowerBI para melhor visualizacéo e identificacdo dos padrdes e tendéncias nos acidentes,
como por exemplo as causas, locais, tipos de acidentes mais comuns, horario, tipo de pista etc., além de
identificar as areas de alto risco, recomendando-se a intervencdo mais adequada para a prevencgao ou
reducdo de um acidente.

Esta mineracéo de dados traz conhecimentos que podem ser aplicados para solucionar ou minimizar os
seguintes problemas relacionados a acidentes nas rodovias: elevado niamero de mortos e feridos
resultantes de acidentes, infraestrutura inadequada e medidas de segurangca em algumas areas. Foca-se
em evitar uma alocacgao ineficiente de recursos devido a falta de insights baseado em dados e dificuldade
em medir a eficacia das intervencgdes viarias sem uma linha de base para comparacao.

Destaca-se alguns tipos de negécio que gostariam desses insights: seguradoras que desejam entender
os fatores de risco nas rodovias federais brasileiras, principalmente para o cliente que costuma utilizar
dessas vias; agéncias governamentais responsaveis pela seguranca do transito e que desejam melhorar
seu processo de tomada de deciséo utilizando esse conhecimento orientado por dados; empresas de
transporte que desejam otimizar suas rotas e evitar areas de alto risco. Os resultados também podem ser
vendidos a organiza¢fes interessadas para fins de pesquisa ou desenvolvimento de produtos e servi¢cos
relacionados ao transito e/ou sua seguranca.

2. MATERIAL E METODO (OU METODOLOGIA)

Para o desenvolvimento do trabalho, foram realizadas coletas de dados a partir da base de dados da
Policia Rodoviaria Federal (PRF) por meio do Excel, em um formato consistente; foram coletados dados
desde 2017, mais de 2,5 milhdes de registros. O passo a passo do projeto da-se a partir do processo
ETL: coleta; eliminar dados irrelevantes, duplicados ou imprecisos (transformacé&o) e a carga dos dados.
Foram criados os modelos l6gico e dimensional a partir da ferramenta BrModelo. A criagdo dos
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dashboards é feita no programa PowerBI. Os contetdos de bibliografia basica das matérias de Estratégias
de Tecnologia da Informacaol, Inteligéncia no Negocio? e Mineracdo de Dados?l, foram de extrema
importancia para o desenvolvimento deste projeto.

3. DESENVOLVIMENTO

No Brasil ocorrem dezenas de milhares de acidentes anualmente. Desde 2007 a PRF realiza uma coleta
de informacdes sobre esses acidentes, e desde 2017 realiza uma coleta completa, com dados
meteoroldgicos, tipo de pista, causa do acidente e etc.. Estes dados sdo publicos® e pela grande
guantidade de registros e dados armazenados, € possivel minerar para atingir um conhecimento que
possa ajudar a tomar uma deciséo para diminuir esses nameros.

Primeiro foi realizado o modelo I6gico no BrModelo, definindo as relagBes e variaveis, como mostra a
figura 1.

Figura 1- MER Légico

_ causa_acidente ) dia_semana
|/~ id_causa: NUMBER(4) acidente (1.1)| 7 id_dia: NUMBER(2)

nome_causa: VARCHAR2(50) 7 id_ack NUMBER(12) nome_dia: VARCHAR2(30)

@ horario: TIMESTAMP
data: DATE
causa: CHAR

fase_dia: VARCHAR2(30) =
sentido_via: VARCHAR2(20)
tipo_pista: VARCHAR2(30)
) o tracado: VARCHAR2(30)
tipo_envolvido: VARCHAR2(30) municipio
estado_fisico: VARCHAR2(40) |/~ id_muni: NUMBER(8) i
ilesos: NUMBER(2) nome_muni: VARCHAR2(40) 7 id_est: NUMBER(2)
:er:os_leves: uunnm(z() . (1) /7 id_est: NUMBER(2) nome_est: VARCHAR2(30)
feridos_graves: NUMBER(2]
mortos: NUMBER(2) an (m) (1,1)
km: NUMBER(8,2)
B tipo_acidente (1n)|  br: VARCHAR2(20)
|/~ id_tipo_aci: NUMBER(S) 7 causa_acidente: NUMBER(4) T -
nome_aci: VARCHAR2(40) ipo_acidente: NUMBER(S) (L) S dasRicacas Scdente
_muni: NUMBER(8) (1.1)] Vid_cl_aci: NUMBER(3)
(1,1) io_semana: NUMBER(2) nome_cl_aci: VARCHAR2(40)
|_classificacao: NUMBER(3)
i_tempo: NUMBER(3)

/- id_pes: NUMBER(12) _ condicao_tempo
(1.1)| /Y id_weather: NUMBER(3)

nome_weather: VARCHAR2(40)

(1,1) (1,m)

pessoa
i |/~ id_pes: NUMBER...

idade: NUMBER(3)
sexo: VARCAHR2...

(0,1)
veiculo
|/~ id_veiculo: NUMBER(10)

0_fab: DATE
/7 id_mod_vei: NUMBER(10)
/-~ tipo_veiculo: NUMBER(3) i

(1,m)

marca_veiculo
(1,n) (1.1)] [9'id_marca_vei: NUMBER(5)
‘[ nome_marca_vei: VARCHAR2(40)

|/~ id_modelo_vei: NUMBER(10)
nome_modelo_vei: VARCHAR2(40)
/) id_marca_vei: NUMBER(5)

(1,1)
tipo_veiculo
|/~ id_tipo_veiculo: NUMBER(3)
nome_tipo_veiculo: VARCHAR2(30)

Fonte: Autoria propria.

ApoOs a criacdo do MER, foi possivel criar entdo o modelo dimensional, com as dimensdes: quem, onde,
como, quando, o que, por que e o fato, como mostra a figura 2.
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Figura 2 i Modelo Dimensional

Dim_Onde
.~ cod_uf: Ndmero(2)
uf: Texto(2) Dim_COMO
Dim_QUEM br: Nimero(4) LY cod_tipo_acidente: Nimero(8)
£~ cod_pessoa: Himero(8) km: Nimero(5) tipo_acidente: Texto(40)
sexo: Texto(12) classificacao_acidente: Texto{15)
idade: Ndmero(3) (1.1) sentido_via: Texto(12)
tipo_envolvido: Texto(15) tipo_pista: Texto(12)
1) tracado_via: Texto(25)
(1) (1,1)
Fato_Acidentes
(1.0} | 7 id_acidente: Nimero(8) (1.n}
ilesos: Miimero(2)
(A} feridos_leves: Nimero(2) (1.n)
mortos: Nimero(2)
(1,m)
(1,1)
Dim_Tempo_QUANDO (1,1)
./~ cod_tempo: Miimero{4) (1,1) Dim_PORQUE
data: Data Dim_veiculo_OQUE P cod_causa_acidente: Nimero(8)
dia_semana: Texto(12) 6@ id_veiculo: Nimero(8) causa_acidente: Texto(60)
horario: Hora(7) marca: Texto(20)
fase_dia: Texto(12) modelo: Texto(30)
tipo_veiculo: Texto(25)
ano_veiculo: Nimero(4)

Fonte: Autoria propria.

Desta forma, foi possivel gerar os cubos e entéo realizar todo o processo ETL para gerar os dashboards.
Os dados foram extraidos e agrupados para uma Unica planilha .csv, que foi inserida no PowerBI. Foi
realizada a transformacéo dos dados, isto &, o tratamento para que fossem removidas as inconsisténcias
e para que fosse garantida uma maior qualidade dos dados para serem minerados. Apés esta etapa, foi
concluida a carga dos dados, partindo entéo para a criacdo dos dashboards como apresenta as figuras 3
e4.

Figura 31 Dashboard 1

APLICABILIDADE DE B.I EM ACIDENTES RODOVIARIOS!

936555 120.680 695.399 120,476 Total de acidentes por tipo de pista
Total Acidentes Vitimas Fatais Yitimas Feridas Sem Vitimas Milltipla 7.82%

Total de acidentes por causa Total Acidentes por uf

BOgOCA
Falta de Atengio & Condugio
Velocidade Incom pativel - 92 Mil
Desobediéncia és normas de trinsito pelo... - 71 Mil

g ! Simples 54.76%
Reagio tardia ou ineficiente do condutor - 52 Ml .

Nio guardar distincia de seguranga - a4 mil
Ingestio de Alcool - 42 Ml S Total de acidentes por faixa etaria

372 Mil

Clima

0 . . 2 M
Total de acidentes por tipo de veiculo
158 Mil
ATl g3 il

18-34 3549 4584 1T amcs 65-79 B0 anos

anos anos anos ou anos  ou mais
Autemivel Metacicleta Caminhanets Carmiinhie-trater Carninhic Oribus I

Fonte: Autoria propria.
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Figura 4 i Dashboard 2 esbogo

Contagem de id per municipic & Contagem de id por tipo_pista, Contagem de id por causa_acidente  Contagem de id por Faixa Etaria e
SEXD fase dia e regiao Sexo
o W fase dia @AMANHECER @ ANOITECER » sexo @FEMINING @MASCULIN
- . aes_ | mospeste
- ) % .
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- : b
o |
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Contagem de id por regﬁo e Ang Contagem de classificacao_acidente Contagem de id por Ano, Contagem de id per tracado_via
Ano @2017 ®2013 @2019 82020 " por tracadoe_via e tipo_pista condicac_metereologica e regido
tipo pista @DUPLA W1 FLA WNSIMPLE condica.. @ LARD @ICHL ¥ = I
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o 3 = |
= A = a8
E 0k A D, 1
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‘.' . LY
. A [
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Fonte: Autoria propria.

Foram com esses graficos que chegou-se as informagdes. As regifes que mais possuem acidentes sao,
respectivamente: Sudeste, Sul, Nordeste, Centro-Oeste e Norte. Os seis estados com maior numero de
acidentes sdo, respectivamente: Santa Catarina, Minas Gerais, Parand, Rio de Janeiro, Rio Grande do
Sul e S&o Paulo. Todas as regides apresentam uma gueda no numero de acidentes por ingestdo de
bebidas alcodlicas ou de psicoativos, porém a regido com o maior indice é o sul, seguido de nordeste,
sudeste, centro-oeste e norte.

A maior parte dos acidentes ocorrem em pista simples, sendo a regido sudeste a Unica excec¢do, onde
ocorre um nuamero elevado em pistas duplas; todos esses indices em pleno dia (grande maioria) e/ou
plena noite. 70,58% dos acidentes com vitimas fatais ocorrem no tragado em linha reta, enquanto somente
20,81% ocorrem em curvas, e ambas em sua grande maioria sdo em pistas simples. Cerca de 16% dos
acidentes séo colisdo traseira e 13,23% saida de leito carrocavel. A causa mais comum ¢ falta de atencao
a conducéo, representando cerca de 26% dos acidentes, enquanto velocidade incompativel representa
9,36%; ingestdo de alcool aparece com 5,31%. Mais de 50% das causas foram culpa e/ou negligéncia
dos condutores. Cerca de 58% dos incidentes ocorreram com céu claro.

Quanto a seguranca ao tipo de veiculo, 23,4% dos acidentes ocorridos com um automaével, o condutor
sai ileso, enquanto somente 1,41% dos motociclistas saem ilesos; sua grande maioria ficam com lesdes
leves.

O sexo masculino é o que mais esta envolvido em acidentes. Pessoas de 25 a 34 anos sdo as mais
envolvidas nos incidentes, representando 28,39%; 35 a 44 anos ficam atras com 25,9%.

Observa-se que os insights apresentam uma falha ndo nas estradas ou sinalizacfes, mas nas atitudes
dos condutores, seja reacéo tardia, falta de atengéo, velocidade incompativel, desobediéncia das normas
ou entdo dirigir sob a influéncia. Isso mostra que as agbes que provavelmente devem ser tomadas, ndo
estdo relacionadas a sinalizacdo das pistas, mas sim em relagéo a imprudéncia dos condutores.

4. CONSIDERACOES FINAIS

O objetivo deste projeto foi apresentar como Bl se aplica inclusive a dados sobre acidentes e o passo a
passo para tal. Ficou representado o grande nimero de informacgdes e conhecimento que tras, facilitando
a tomada de decisdo do negdécio que utilizar destes dados, seja um seguro observando as regides onde
mais acontecem acidentes fatais e qual a faixa etaria que mais ocorrem incidentes; ou até pelos 6rgéo
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governamentais, podendo inclusive criar uma campanha de conscientizacédo dos condutores visto grande
namero de falha por parte dos motoristas, a fim de criar um transito mais seguro.

Destaca-se também a importancia do 6rgao publico coletar e disponibilizar esses dados, bem como a
continuidade do projeto para gerar novos insights que sirvam para empresas ou 6rgdos, como citado
anteriormente.

Transformar em Big Data e/ou utilizar a inteligéncia artificial para descobrir novos padroes, a fim de evitar
acidentes € uma das possiveis implementacdes futuras; trazer como objetivo a andlise preditiva, podendo
integrar com 0s pedagios no estilo Free Flow para identificar se entre dois pontos o veiculo excedeu a
velocidade maxima permitida, com a finalidade de emitir algum aviso sobre a condugédo em tempo real,
alertando o estilo de conducao, visto que alcacou-se o conhecimento que mais de 50% dos acidentes
foram por negligéncia dos condutores. Outra possivel implementacéo, ainda dentro de Big Data, é a
integracdo com sistemas de navegacao e trafego para alertar sobre rotas mais seguras e evitar areas de
alto risco de acidente, dependendo das condi¢cbes do momento.
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SPACE DESOLATE: UM TOWER DEFENSE NO ESPACO
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RESUMO

Space Desolate é um jogo criado a partir das mecanicas de um Shooter Top-Down e 0 presente artigo
tem por objetivo apresentar seu processo de criacdo, além de servir como divulgacao para o mesmo. O
principal objetivo do jogo é proteger sua nave das ondas de inimigos enquanto acumula pontos, seguindo
o estilo dos antigos arcades. Porém, diferente desses, Space Desolate tem um aumento de dificuldade
infinito. O jogo esta disponivel para download gratuitamente em uma pagina hospedada no GitHub.

Palavras-chave: Arcade; Top-Down; tower defense; espaco.

1. INTRODUCAO

Ha muito tempo, durante uma entrega entre planetas, um astronauta vagava pelo espaco, quando sua
nave quebrou. Agora, ele precisa defendé-la dos invasores alienigenas que visam sua carga, enquanto
espera ajuda. Essa é a historia de Space Desolate, um Tower Defense de tematica espacial, feito com o
objetivo de testar quanto tempo o jogador consegue sobreviver e proteger sua base. Para isso, o jogo
possui um aumento de dificuldade constante em func¢éo do progresso do jogador. O jogo segue o padrao
dos antigos arcades onde ndo ha salvamento e o progresso do jogador € medido pela quantidade de
pontos que este acumula em uma Unica partida. Porém, diferentemente destes, Space Desolate possui
um aumento de dificuldade infinito.

2. METODOLOGIA

Para a idealizag¢&o do jogo, 0 mesmo baseia-se em referéncias do estilo Tower Defense da franquia Plants
VS Zombies [1], em jogos de espagco como Space Invaders e em jogos Top-Down como Clash Royale [2].

O processo de confeccdo do jogo foi dividido em ilustracdo, sonorizagcdo e programacdo, sendo a
ilustracdo dividida entre 2 integrantes da equipe e a sonorizagdo e programacao, cada uma, para 1
integrante. O primeiro protétipo feito foi usado para o teste das mecancas, enquanto o segundo para o
teste das artes, animacdes e sons.

A engine utilizada para sua programacao foi a Gdevelop 5, enquanto a programacao da pagina foi feita
utilizando, em conjunto, JavaScript, HTML e CSS. Para o melhor uso da engine, foram utilizados videos
do canal do Youtube A Cr i agamea m|[ 3] e p aJavaScrpt, as autas dk dnterfaces Digitais 1
Front End do professor José Picovsky [4], além de contetdos externos do canal do Youtube A Cur s
V2deoo [ 5] e d&sHubparplwospedagem[6los do

Para as artes, foram utilizados programas da Adobe, como o Adobe lllustrator para a criagdo dos moldes
e 0 Adobe Photoshop para a colorizagéo, além do Piskel para adaptacéo dos sprites e de suas animacdes
na Engine. Além disso, foram utilizadas as aulas de Movimento e Animagédo de Personagem [7] e Design
de Personagem [8] do professor Leonardo Reitano para a idealizac&o dos sprites.

Por fim, para o som, foram utilizados assets de licenca livre do site Opengameart.org [9] e para as fontes,
o site Dafonts.com [10].

3. DESENVOLVIMENTO
3.1. INSPIRACOES

O jogo baseia-se em ideias do género de jogos Tower Defense, onde o jogador precisa proteger sua base
dos inimigos. Nesse viés, a franquia de jogos Plants VS Zombies serviu como inspiracdo para esse
género. Quanto a movimentacdo Top-Down, a mesma baseia-se no jogo de celular Clash Royale e a
ambientacdo espacial referencia o jogo de arcade Space Invaders.
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3.2. INICIO DO PROJETO

No inicio do projeto, as tarefas foram dividas entre ilustracdo, sonorizacdo e programacgdo, sendo a
ilustragdo dividida entre 2 membros da equipe e a sonorizagdo e programacao, cada uma, para 1 membro.

Nos primeiros brainstorms, varias ideias foram pontuadas: diferentes tipos de inimigos e de armas para o
jogador, equipamentos extras como bombas e barreiras, além de vérias fases diferentes. Devido ao prazo,
foi decidido o descarte dessas ideias nesse projeto e a utilizacdo dos mesmos em projetos futuros.

Além disso, os primeiros esbo¢os e modelos das artes foram planejados, conforme figuras 1 e 2.

Figura 17 Modelo do personagem.

Fonte: Dos autores.

Figura 2 i Esboco do inimigo.

Fonte: Dos autores.

3.3. PROTOTIPOS, TESTES E PROJETOS

Com as ideias excedentes descartadas e 0 escopo do jogo definido, iniciou-se o desenvolvimento dos
protétipos. O primeiro protétipo de baixa fidelidade contava apenas com formas geométricas para testar
as movimentacdes, tiros e a geracao de inimigos e foi onde o primeiro problema apareceu, destacado na
figura 3.
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Figura 37 Primeiro protétipo do jogo.

Fonte: Dos autores.

A ideia de aumento de dificuldade infinito pelo aumento infinito de inimigos ndo foi possivel de ser
realizada, pois a maquina néo suporta a geracgao infinita de inimigos, resultando em quedas de FPS até
deixar o jogo inoperavel.

No segundo prototipo foram incluidas as primeiras artes, sem as animacoes, para os testes de menus,
sons e aumento da dificuldade, além dos elementos de interface como os botdes, as barras de recursos
e a pontuacdo, conforme figura 4.

Figura 4 i Segundo prot6tipo do jogo.

Fonte: Dos autores.

Foi nesse protétipo que surgiu a solucdo para o problema do aumento da dificuldade. Apés alguns
playtests, 0 aumento da quantidade de inimigos foi substituida pelo aumento da velocidade dos mesmos.
Esse aumento, controlado por uma variavel e em fungcédo da quantidade de pontos, consegue chegar a
grandes numeros sem problemas, deixando, assim, o jogo com um aumento de dificuldade infinito.

Por fim, para a versao final - o protétipo de alta fidelidade - foram incluidas todas as animacdes e fontes,
além da correcéo de erros e configuragfes das cenas de créditos, pause e game over.

3.4. JOGABILIDADE

O jogo possui mecanicas bésicas de jogos Top Down, como camera superior e movimentacdo em 8
direcdes, além de mecéanicas de jogos Tower Defense, como a protecdo da base e as ondas de inimigos.

O jogador controla um astronauta, cuja nave quebrou durante uma viagem de entregas entre planetas, e
agora precisa protegé-la de naves inimigas. Para isso, o jogador pode atirar nos inimigos com sua arma,
gue possui trés tipos de tiros diferentes:

9 Tiro simples: Um tiro comum que atinge um inimigo.
i Tiro triplo: Um tiro que solta trés projéteis.
1 Tiro pesado: Um tiro mais lento que destroi todos os inimigos que atinge.

Os tiros gastam a municdo do jogador, que pode ser reposta ao pegar as muni¢des derrubadas pelos
inimigos ao derrota-los. Caso o jogador figue sem municéo ele ndo podera atirar.
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Além da arma, o jogador conta com 4 torres de defesa que também atiram nos inimigos. Essas torres
giram em direcdo aos inimigos e atiram apés um tempo decorrido.

Com o passar do jogo e 0 aumento da pontuacéo, a quantidade de inimigos e sua velocidade aumenta.
O jogo possui, no inicio e fora da tela, um gerador de inimigos em cada margem da tela, que geram um
inimigo novo com o passar do tempo, conforme figura 5, representados como quadrados verdes.

Figura 51 Geradores de inimigos escondidos fora da tela.

Fonte: Dos autores.

Os geradores superiores e inferiores movem-se da esquerda para a direita, enquanto os geradores
laterais, movem-se de cima para baixo, impedindo assim que 0s inimigos sejam gerados sempre na
mesma posi¢cdo. Conforme o0 aumento da pontuacdo, um novo gerador de inimigos é criado
aleatoriamente em uma das quatro margens, aumentando, assim, a criagdo de inimigos e o desafio ao
jogador, que nao podera prever onde sera gerado mais inimigos. De modo a limitar a quantidade maxima
de inimigos e manter o controle do FPS do jogo, novos geradores param de ser criados apds um limite
de pontos. A velocidade dos inimigos também aumenta em fun¢éo da quantidade de pontos do jogador,
onde uma variavel que controla a velocidade dos inimigos é aumentada e segue aumentando
infinitamente, o que deixa os inimigos mais rapidos e, consequentemente, o0 jogo cada vez mais dificil.

Os inimigos visam a nave e seguem na direcao dela, ignorando o jogador. Porém, caso ele colida com o
inimigo, levara dano. O jogo sera encerrado caso algum inimigo alcance a nave ou caso a vida do jogador
se esgote. A pontuagdo alcangada serd exibida e salva como recorde para tentar ser batido em outras
jogatinas. A ideia do jogo é que o jogador busque por pontuacdes cada vez maiores.

3.5. PROGRAMACAO E PUBLICACAO

A engine utilizada para a programagéo do jogo foi a Gdevelop 5, uma engine gratuita de codigo aberto
cuja programacao se da através do sistema de eventos, com condicdes e a¢bes. Ela conta com eventos
de colisdo entre objetos, forcas para movimentacdo, timers para controle de tempo, variaveis, dentre
outras fungBes. Mostrando na prética, para a movimentacao utiliza-se como condi¢cdo o pressionar de
teclas, sendo, nesse caso, as teclas W, A, S e D, e como agéo a movimentagdo do personagem para a
respectiva direcdo, assim o personagem se move para a direcédo pressionada, conforme figura 6.

Figura 6 1 Programacao da engine.
ionar tecla para cima para ¢ GreenCharacter3
nar tecla para baixo para ¢ GreenCharacter3

nando Esquerda para ¢ GreenCharacter3

[ Simular o pressionar da tecla Direita para © GreenCharacter3

Fonte: Dos autores.

O jogo estd disponivel para download em uma pégina hospeda no  GitHub:
https://mateussilvacustodio.qgithub.io/space-desolate/, sendo compativel para Windows.
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4. CONSIDERACOES FINAIS

Com o jogo finalizado, pode-se concluir que a ideia de um jogo infinito € possivel. O jogo atende ao escopo
definido, sendo possivel, para futuras expansdes, o uso das ideias descartadas de diferentes tipos de
inimigos, multiplas fases e equipamentos extras, além da possibilidade do mesmo ser abordado em outros
estilos de jogo, como plataforma, por exemplo, e a possibilidade dele ser portado para outras plataforma,
como Android. A pagina, por sua vez, além de armazenar o link para o jogo, mostra ao jogador uma prévia
de como o mesmo funciona, podendo ser usada, futuramente, para 0 armazenamento de outros jogos,
servindo como portfélio.
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RESUMO

Apresentacdo de uma extensdo que notificara o usuario quando ele entrar em algum site de compras.
Mostraréd a porcentagem de cashback disponivel nas respectivas lojas. Havera também um site onde o
usuario podera se cadastrar e cadastrar seus cartdes. Ademais, tera uma funcionalidade de carteira digital
gque néo realiza transacfes, apenas armazena cartdes.

Palavras-chave: Cashback; Extensao; Website.

1. INTRODUCAO

Visando o que mais atrai as pessoas, foi criada uma ferramenta que auxilia na exibicdo de cartdo que
proporcionara o maior retorno em dinheiro do site de compras que o usuario acessar. O motivo é que
muitas vezes ha davida se havera reembolso do que é comprado no site. E se o cashback, que nada mais
€ do que o seu reembolso, seja humericamente, o acordo com o valor da fatura, com retorno de, por
exemplo, 10% na compra de um produto, fazendo com que 0 mesmo saia, precisamente, mais barato.
De acordo com esta pesquisa, ha um incentivo ao usuario para continuar realizando a compra ao saber
que havera um dinheiro de volta sem qualquer esforco!™.

Extensdo que envia notificagdes sobre o percentual de cashback disponivel em cada departamento/loja
disponivel. O usuario pode acessar uma pagina de cadastro onde pode gerenciar todos 0s seus cartdes
de forma organizada e pratica. A funcdo carteira digital garante aos usuarios maior seguranca e
praticidade, mas funciona apenas como guarda-cartbes e ndo realiza transacdes. Além disso, sera
possivel acessar todos os cartdes e cadastrar ou remové-los sem ter um nimero maximo de cartdes
cadastrados e poder ver exatamente qual cartdo em cada loja traz mais cashback. Por outro lado, havera
prorrogacao, o que trara uma enorme comodidade para visualizar cada cartdo cadastrado e consultar o
cashback em cada boutique. Maior com estrutura de cashback montada da esquerda para a direita, design
de cartdo e bandeira. A ideia foi inspirada numa extensao ja existente parecida chamada CardPointers!?,
Além de existir exemplos em todo o pais que utilizam esse formulario, como a instituicdo Nubank, que
possui uma ferramenta de visualiza¢éo de cashback no aplicativo isso mostrara cada porcentagem de um
determinado parceiro. site ou na loja. A extenséo estara disponivel para instalagéo através do seu link ou
através da ferramenta Google Chrome Web Store. Também serd compativel com todos os navegadores
baseados no Chromium, incluindo Chrome, Edge, Safari, Brave e outros.

Por fim, sobre a extensdo, quando um usuario entre em algum site, puxar as informa¢des do mesmo e ja
trazer a informag¢do da maior porcentagem entre os cartdes de crédito que o usuario anteriormente
cadastrou no sistema.

2. MATERIAL E METODO (OU METODOLOGIA)

Realizada uma pesquisa de mercado, afim de captar/colher feedbacks e opinides sobre o projeto
desenvolvido. O quanto realmente pode-se tornar (til as pessoas. Foram feitas 3 perguntas, de forma
coloquial e objetiva, para introduzir o assunto de forma breve e entender se, além de ser ou nao Util, as
pessoas entendem como se da a funcionalidade do cashback ap6s uma compra.
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Gréfico 11 Pergunta: Vocé sabe qual é a funcionalidade do cashback? Entende o beneficio que ele trds apés a compra?

Vocé sabe qual é a funcionalidade do Cashback? Entende o beneficio que ele tras
apo6s a compra?

56 respostas

@ Sim, eu entendo.
@ Néo, eu ndo entendo.

A

87,5%

Fonte: Desenvolvimento proprio

A primeira pergunta é simples e com uma s6 finalidade. As pessoas entendem o que € cashback? Existem
tipos de cashbacks, como os que retornam direto a sua conta corrente, através de uma porcentagem em
cima do produto. A forma acumulativa, cujo oferece a oportunidade de ao realizar a compra, ganha-se um
desconto para a proxima. Pode-se notar que mais de 85% entende a sua funcionalidade.

Gréfico 21 Pergunta: Vocé se interessaria pela praticidade e, agilidade, de visualizar essa porcentagem de cashback, do seu
cartdo (0es), atravéz de uma Extensao instalada em seu navegador (De forma gratuita e segura)?

Ao assinalar sim para a primeira pergunta: Vocé se interessaria pela praticidade e, LD
agilidade, de visualizar essa porcentagem de cashback, do seu cartdo (des), através
de uma Extens&o instalada em seu navegador (De forma gratuita e segura)?

55 respostas

@ Sim, ha um interesse sobre isso.
@ Naio, ndo possuo interesse.

76,4%

Fonte: Desenvolvimento préprio

A segunda pergunta é com base no entendimento da primeira. Pode-se notar que ha uma porcentagem
alta de pessoas que possuem interesse no projeto que esta sendo feito. Essa pergunta, por sua vez, tem
como objetivo entender se as pessoas utilizariam uma exclusivamente a extensdo, que pode ser
encontrada através de seu link de instalacdo ou outras formas como Chrome Web Store.

Gréfico 37 Pergunta: Suponha-se que vocé possua essa extenséo instalada e tenha um cartdo cadastrado, e va realizar uma
compra em algum site especifico e, visualiza, que essa compra |he trard X% de cashback. Isso faz com que vocé se motive
ainda mais para prosseguir com a compra?

Suponha-se que vocé possua essa Extensao instalada e tenha um cartao I_D
cadastrado, e va realizar uma compra em algum site especifico e, visualiza, que essa
compra lhe trara X% de cashback. Isso faz com que vocé se motive ainda mais para
prosseguir com a compra?

56 respostas

@ Sim, cria-se uma motivagdo ainda
maior.

a @ Nio, ndo ha motivagio.

Fonte: Desenvolvimento proprio
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A terceira e Ultima pergunta busca entender um ultimo principio. O quanto as pessoas se motivam para
realizarem suas compras ao se depararem com um cashback apdés a aquisicdo? Utilizado uma
exemplificag&o direto com a porcentagem, simulando uma situagao real e com a inclusao da extensao
instalada.

A pesquisa teve um intuito simples, mas extremamente importante. Entender ndo s6 a opinido dos
usuarios, mas saber o quanto a ideia € relevante. O Publico-Alvo deste projeto sdo, mas néao
restritamente, o publico maior de 18. Porém, h& disponibilidade, da mesma forma, para pessoas que
possuem cartdo de crédito ou contas adicionais com um titular da conta (Exemplo: Relacdo de um pai
gque abriu uma conta adicional com funcédo crédito ao seu filho). Por fim, houveram 56 respostas a esta
pesquisa e ha um entendimento de que isso ndo é conclusivo, e sim, auxiliar a progresséo do projeto. A
pesquisa foi realizada em anénimo, sem a necessidade de incluir qualquer e-mail, nome ou numero.

Todo o sistema consiste em 4 partes: o banco de dados, a API, o site e a extenséo.

Para a criagdo do banco de dados, foi utilizado o Entity Framework®, um ORM (Object-Relational
Mapping) que permite aos desenvolvedores trabalhar com dados usando objetos de dominio especificos
do aplicativo, eliminando a necessidade da maior parte do codigo de acesso a dados que os
desenvolvedores geralmente precisam escrever. Utilizando a abordagem Code-First do Entity
Framework®), uma abordagem para criar um modelo de entidade baseado em suas préprias classes de
dominio. O Entity Framework®! pode gerar um banco de dados e tabelas a partir dessas classes e
configuracGest. Ele é (til quando o desenvolvedor ndo tem uma imagem clara do banco de dados ou
quando se concentra no dominio de seu aplicativo®!,

Para a criacdo da API e do site, foi utilizado o ASP.NET®, uma estrutura para construir servicos HTTP
gue podem ser acessados por qualquer cliente®®, incluindo navegadores e dispositivos méveis. Com o
ASP.NET®, é possivel usar a mesma estrutura e padrées para construir paginas da web e servicos, lado
a lado no mesmo projeto. Permite também que sejam definas rotas e verbos em linha com seu cddigo,
usando atributos. Os dados do caminho da solicitacdo, da string de consulta e do corpo da solicitagdo séo
automaticamente vinculados aos parametros do método™.

E por fim, para a criagdo da extensao, foi utilizado as linguagens HTML, CSS, JavaScript, com a biblioteca
Bootstrap para o design e layout dela. HTML para o esqueleto, CSS para o estilo e JavaScript para efeitos
e comunicacdo em AJAX com a API, que faz a comunicacgéao e recupera os dados do usuario, para o login
e para a recuperacao dos cartbes e cashbacks.

3. DESENVOLVIMENTO

Como dito anteriormente, o banco de dados foi feito e gerado com Entity Framework. As tabelas, colunas
e 0 proprio banco de dados sdo gerados a partir de um contexto, programado em C#. Todos os modelos
(ou tabelas) do banco de dados e seus campos sdo criados como objetos também em C#, usando
DataAnnotations, que sdo atributos que podem ser usados em classes e propriedades para fornecer
informacg0des adicionais sobre como os dados devem ser validados e mapeados para o banco de dado.
Por exemplo, é possivel usar o atributo Required para especificar que uma propriedade é obrigatoéria e
deve ter um valor antes que o objeto possa ser salvo no banco de dados. E possivel também pode usar
o atributo StringLength para especificar o comprimento méaximo de uma propriedade string.
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Figura 17 Diagrama do Banco de Dados
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Fonte: Desenvolvimento proprio

Quando se utiliza o Entity Framework®® para armazenar um objeto no banco de dados, ele verifica as
DataAnnotations nas propriedades do objeto para determinar como os dados devem ser validados e
mapeados para o banco de dados. Se uma propriedade ndo atender aos requisitos especificados pelas
DataAnnotations, o Entity Framework®® gerara um erro de validacdo e néo salvara o objeto no banco de
dados. Isso ajuda a garantir que os dados armazenados no banco de dados sejam validos e estejam no
formato correto.

O contexto pega esses modelos, as relagbes entre eles, a string de conexdo com o banco de dados e
gera o que for necessério, sendo o proprio banco de dados, as tabelas com suas colunas e outros.

Figura 2 i Métodos de Usuarios da APl em ambiente local
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Fonte: Desenvolvimento proprio

Para fazer a API, foi utilizado a Ultima versdo do .NET, o .NET 7. E quem faz a conexdo com o banco de
dados e tras uma prote¢éo a mais para dados que séo pegos, publicados, editados e retirados do banco
de dados. Além de ser possivel tratar esses dados antes de serem incluidos no banco de dados. Todos
0s modelos do banco de dados possuem um CRUD (ou seja, create, read, update e delete i ou seja, um
modelo pode ser criado, lido, editado ou deletado). Para publicar as altera¢des no banco de dados, a API
usa o modelo de vinculacéo de dados do ASP.NET® para recuperar os dados da solicitacdo e mapea-los
para um objeto C#. O modelo de vinculacdo de dados permite que os desenvolvedores especifiquem
como os dados da solicitacdo devem ser mapeados para as propriedades do objeto C#. Isso é feito
usando atributos de vinculagdo de dados nas propriedades do objeto C#. Quando a API recebe a
solicitagc&o, ela usa esses atributos para mapear automaticamente os dados da solicitacdo para o objeto
C#. Isso simplifica o processo de recuperacdo dos dados da solicitacdo e trabalhar com eles na API.
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Figura 37 HTML da pagina de Registro do Site
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Fonte: Desenvolvimento préprio

O site do CashbackHub foi construido também em C#, utilizando também a Ultima versao do .NET, além
de HTML, CSS e JavaScript. E usado o modelo ASP.NET®) MVC para a criagdo das péaginas e do
backend, onde é especificado os models (ou modelos - que ja séo trazidos da API, por biblioteca externa),
as views (séo os codigos compostos por todas as fungbes que interagem diretamente com o usuario. Este
€ 0 codigo que faz com que seu aplicativo tenha uma boa aparéncia e define como o usuario vé e interage
com ele) e os controllers (ou controladores, atua como um intermediario entre 0 model e a view, recebendo
a entrada do usuario e decidindo o que fazer com ela).

Para enviar dados e receber dados da API, é utilizado o JavaScript com AJAX. AJAX é uma técnica de
desenvolvimento web que permite que uma pagina da web atualize partes de seu contelido sem precisar
recarregar a pagina inteira. Quando um usuario preencher o formulario e clica em enviar, o AJAX é usado
para enviar os dados do formulario para o servidor sem precisar recarregar a pagina. A requisicdo AJAX
€ enviada para a API do servidor, que € responsavel por processar a solicitacdo e armazenar os dados
do formulario no banco de dados.

Para a extensdao, foi utilizado HTML, CSS e JavaScript com a bibliotecas de extensdao da Google e o
Bootstrap para auxilio do estilo da extensdo. Todas as requisi¢des feitas pela extensdo, como logar o
usudrio, ou resgatar o cashback, vai ser feita por AJAX.

4. CONSIDERACOES FINAIS

Com base no artigo e no desenvolvimento da aplicacdo, pode-se observar que o projeto € promissor para
0s proximos semestres. Com o auxilio das proximas matérias, o grupo voltara o seu foco para a finalizagéo
do site e da extensdo no proximo semestre e deixando um caminho aberto, para a criagdo de um aplicativo
e publicacdo do mesmo nas lojas de aplicativo dos dispositivos méveis, na Google Chrome Web Store e
a publicacdo do site.
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RESUMO

O tema principal da pesquisa se caracteriza em torno de um protétipo de aplicativo de compra e venda
de veiculos. A realizacao desse projeto foi desenvolvida a partir de problemas identificados no mercado
através de experiéncias pessoais e feedbacks negativos de terceiros, a questdo iminente é a ineficiéncia
de aplicativos (praticidade e transparéncia) em funcdo destas contestacdes, o objetivo é facilitar a vida de
gquem estd navegando no aplicativo com filtros personalizados que é o foco desta pesquisa o qual
melhoram a experiéncia do cliente, os anuncios possuem descricdes detalhadas e avaliacdes dos
automéveis, ja ao administrador serd disponibilizado ferramentas para extracdo de relatorios
personalizados e de facil navegabilidade.

Palavras-chave: sistema, aplicativo, automoveis, compras, vendas, clientes, filtro.

1. INTRODUCAO

O presente trabalho é sobre um protétipo de sistema de aplicativo com foco em compras e vendas de
automoveis. O sistema tem mudltiplas fungdes desde o gerenciamento de relatorios de estoques até o
cliente final.

O objetivo deste sistema € mostrar que é possivel efetuar uma venda onde o cliente quiser, visando
guebrar o paradigma de que a cliente precisa se deslocar até uma loja fisica, ser mal atendido e sair
insatisfeito. O principal foco é mostrar a qualidade dos veiculos, minimizar gastos e vender.

O estoque é formado por carros de até quatro anos de uso onde passam por rigorosas vistorias de
aprovacdes sobre manutencdo e detalhes estéticos que possam impossibilitar uma venda. O sistema
possui fotos detalhadas de todos os pontos dos veiculos, assim como a descri¢cdo do veiculo, ambos
disponibilizados na plataforma desde a motorizacéo até a litragem do porta malas.

2. FUNCIONAMENTOS DO SISTEMA

O primeiro passo é se cadastrar no aplicativo com todos os dados pessoais, ou utilizar de forma andnima
apenas para navegacao. Ao preferir utilizar o sistema de forma an6nima o cliente poderé desfrutar apenas
da visualizacdo dos produtos disponiveis. Existem campos de preenchimento obrigatérios para finalizar a
solicitacdo, portanto a atencao é imprescindivel ao reservar o veiculo.

3. MATERIAL E METODO OU METODOLOGIA

O desenvolvimento e metodologia foi realizado com base no fluxograma criado pelos autores do projeto
com foco no filtro de busca do aplicativo produzido no Bizagi Modeler, onde foi usado como base para a
criacao dos prototipos de tela realizado através do Photoshop. Referindo-se ao algoritmo dos dados com
énfase nos filtros é utilizado Python (Linguagem de programacéo) para a realizacao do pseudocédigo.

Referindo-se ao banco de dados para armazenamento de informac6es dos veiculos e clientes, é utilizado
0 SGBD (Sistema Gerenciador de Banco de Dados) Oracle, para populagédo das tabelas, € utilizado os
devidos comandos de criagdo, alteracéo, insercédo e manipulagédo dos dados. O modelo fisico consiste na
descricdo das colunas que compde o projeto em si, bem como os tipos de dados que podem ser inseridos
em cada uma delas.

O Modelo de Entidade Relacionamento (MER) que contém os atributos do banco de dados como Cliente,
Usuério, Venda, Compra e Carros, através do Brmodelo.
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4. DESENVOLVIMENTO

Os integrantes do projeto usam como base de pesquisa as opinides publicas sobre os aplicativos dos
concorrentes no mercado, disponiveis nas sessfes de avaliagdo, promovidas pelas lojas onde se realizam
os downloads destes aplicativos. Traduzindo em nimeros, no momento em que este artigo foi redigido,
h& 5107 avaliacGes para o aplicativo da empresa Kavak, onde 3377 perfis classificaram-no com 1 estrela,
sendo a pior avaliagéo, 560 perfis com 2 estrelas, 201 com 3, 50 com 4 e 919 com 5 estrelas. Ao acessar
as avaliacbes detalhadas, a imensa maioria trata justamente sobre o péssimo funcionamento do
aplicativo. As figuras 1 e 2 comprovam esses dados.

Figura 17 visdo geral do aplicativo
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Portanto, o aplicativo Flash Car consiste em oferecer o funcionamento do aplicativo, aliado a praticidade
e custo beneficio para a empresa, disponibilizando mdltiplas fungbes no setor de vendas. O sistema
oferece ao cliente praticidade na hora de escolher um veiculo, trazendo todas as informagdes necessarias
que ele precisa saber, proporcionando comodidade na hora da compra.

As figuras 3 e 4 mostram a primeira pagina do sistema, permitindo cadastro e login através de e-mail.

Figura 3 - ambiente de login

Imagem desenvolvida pelos autores
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Figura 4 - ambiente de cadastro
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Imagem desenvolvida pelos autores

Na figura 5, estd a pagina principal que conta com varias fungfes para levar o usudrio para onde ele
deseja. Caso ele tenha davidas ha um suporte via chat.

Figura 5 - Pagina principal
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Imagem desenvolvida pelos autores

O usuario podera comprar o seu veiculo de acordo com suas preferéncias. Nas figuras 8, 9, 10 e 11 estao
os filtros para usar conforme a sua preferéncia de modelo marca e etc...

Figura 6 1 Fluxograma do filtro
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Imagem desenvolvida pelos autores

Figura 7 i Passo a passo de navegagao

Imagem desenvolvida pelos autores
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Figura 8 i Filtro de busca
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Figura 97 Filtro de busca
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Imagem desenvolvida pelos autores
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Figura 101 Filtro de busca
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Figura 1171 Filtro de busca
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Apos escolher os filtros para localizar a sua preferéncia o usuario poderd escolher o carro e assim
minimizar o tempo de busca.
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Figura 12 - Catalogo dos veiculos
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Figura 13 - Catalogo dos veiculos
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Figura 147 MER Conceitual

Imagem desenvolvida pelos autores

5. CONSIDERACOES FINAIS

Ao considerar as propostas iniciais deste projeto e o modo como o mesmo foi desenvolvido, os autores
entendem como objetivos cumpridos, maior agilidade nos processos de vendas e compras de automaéveis,
maior controle das movimentacdes de relatorios e possibilitar ao cliente a comodidade de avaliar um
veiculo do local que bem desejar.

Como objetivos a serem alcangados aprimorar o sistema de reserva do aplicativo, assim que o comprador
encontrar o veiculo desejado tera a possibilidade de fazer a negociacdo com o vendedor tendo a opcao
de fazé-la com o produto ja reservado.

Sobre implementagdes futuras, considera-se a possibilidade da exploragéo do processo de mineragéo de
dados utilizando padrdes com base na analise de perfis dos usuarios cadastrados.
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RESUMO

Este artigo cientifico apresenta o projeto MeusCupons, uma plataforma web que disponibiliza cupons de
desconto de supermercados de forma facil e segura. O projeto foi desenvolvido utilizando a plataforma
de design Figma, o Github para o alinhamento e controle de versionamento do projeto, tecnologias de
Front-end, JavaScript, HTML e CSS, além de PHP, um servidor Apache e banco de dados MariaDB
rodando em uma maquina Debian para infraestrutura e back-end. A plataforma foi eficiente na
disponibilizacdo de cupons de desconto para 0s usuarios, com acesso facil e rapido a uma grande
variedade de cupons de diferentes supermercados, e com garantia de seguranca, pois todos os cupons
disponibilizados sdo previamente verificados antes de serem publicados por meio de validacdes de
seguranca. A utilizacdo da plataforma MeusCupons pode contribuir para a economia de muitas pessoas
e se tornar uma ferramenta Util e popular.

Palavras-chave: Plataforma Web; Economia; Cupons.

1. INTRODUCAO

No Brasil, houve um aumento constante de pregos, causado pela inflagdo continua e generalizada dentro
da economia nos periodos de 2021, gerando uma alta desenfreada nos precos dos produtos.Foi
registrado como a maior alta desde 2015. Institutos como o indice Nacional de Precos ao Consumidor
Amplo(IPCA) e o indice Geral de Precos ao Mercado(IGP-M) registraram aumentos de mais de 10% no
periodo. Produtos que geralmente sdo essenciais no cotidiano do brasileiro como carnes, tomates, 6leo
de soja e pao francés apresentam aumentos progressivos, além do aumento de outras areas de consumo
como o combustivel e vestuario [1].

Os mercados néo ficaram de fora da inflagcdo, sendo o foco principal na hora de afetar a populagdo em
geral, causando preocupacao aos consumidores que observam a escalabilidade dos pre¢os dos produtos
[2]. No Brasil existem diversos tipos de mercado distribuidos pelo pais, servindo a diversas classes sociais
com precos variados de acordo com a sua localizacéo e tipo de produto, com isso, a utilizagéo de cupons
de desconto em supermercados se tornou uma pratica comum entre os consumidores, sempre buscando
uma forma de prosperar em tempos dificeis como os atuais. Ao longo dos anos, as redes de
supermercado mais famosas vém tentando chamar a atencao de seus clientes criando promocdes e até
mesmo disponibilizando panfletos na entrada de seus estabelecimentos, gerando assim o que é
conhecidocomofishing( do portugu®°s: pescaria ou no mercado um
Porém, muitas pessoas ainda encontram dificuldades na hora de encontrar cupons disponiveis e validos
para uso dentro do ambiente da internet, que possam ser comparados e escolhidos sem ocorrer a
necessidade do deslocamento até o mercado ou poluindo 0 meio ambiente com papel.

O projeto MeusCupons surgiu a partir da ideia de praticidade e comodidade quando se trata de unificar
tecnologia com o meio ambiente, criando-se assim uma plataforma web que disponibiliza cupons de
desconto de supermercados de forma facil e segura, tendo em visto que as pessoas poderam filtrar esses
cupons a partir de suas necessidades e dependendo de sua localizacdo, comparar 0s mesmos para uma
melhor utilidade, diferente de como é realizado atualmente onde as ofertas dos estabelecimentos se
mantém fixa ao seu local de distribuicao.

2. MATERIAL E METODO (OU METODOLOGIA)

O projeto MeusCupons foi desenvolvido utilizando a plataforma de design Figma[3] para o
desenvolvimento do layout trabalhando na visualizacdo préatica do estd sendo realizado. O Github foi
utilizado para o alinhamento do projeto e equipe e auxiliando na producédo, e para o desenvolvimento
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foram utilizadas as linguagens de programacdo PHP, juntamente com o servidor Apache e banco de
dados MariaDB [4], rodando em uma maquina Debian. A plataforma foi desenvolvida com o objetivo de
fornecer uma experiéncia facil e segura para os usuarios. Todos os cupons disponibilizados séo
previamente verificados e validados antes de serem publicados na plataforma, garantindo a seguranca e
confiabilidade dos cupons disponiveis.

3. DESENVOLVIMENTO

Durante o desenvolvimento do projeto fora discutido como o mesmo deveria ser construido e
fundamentado, seguindo as normas e diretrizes necessarias para a sua construcao. A criacao do protétipo
sempre teve como embasamento questdes econdmicas e de meio ambiente. Ao decorrer dos debates foi
surgindo o questionamento sobre os gastos que supermercados geram imprimindo panfletos
promocionais e a falta de disponibilidade dentro de suas plataformas de forma rapida, segura e
intuitiva. Tendo em vista que essa ideia de panfletagem na era da tecnologia é ultrapassada, pois agride
0 meio ambiente de forma desnecessaria e que hoje tudo pode ser automatizado em aplicativos ou em
sites, a prototipacao iniciou-se.

A escolha visual do site foi debatida com muito afinco pois deveria ser entendido assim que o cliente
acessasse[5], qual seria a sua proposta e as pessoas que o poderiam utilizar. Relacionando assim, as
pessoas idosas que poderiam enfrentar alguma dificuldade para utilizar a plataforma. Cores e formas
agregando a ideia de alimentacdo e economia foram utilizadas, para gerar um destaque maior na
experiéncia do usuéario.

Com o protétipo criado, deu-se inicio ao desenvolvimento pratico,com a insercdo de informacgfes de
acesso de usuério no banco de dados, além das informagdes criptografadas dos codigos de acesso dos
cupons, tendo em vista assim que, ao adicionar um cupom no carrinho o mesmo deveria ficar disponivel
para uso uma Unica vez para nao gerar erros em futuros cupons com a mesma identificacao.

Com o foco em realizar comparativos entre diversos estabelecimentos a plataforma disponibiliza inimeras
opcdes agradando o gosto e o bolso do consumidor final, apds realizar o login o usuario tem acesso aos
cupons liberados pelo estabelecimento desejado e mostrando outras opg¢des e valores, tudo realizado de
forma pratica a partir do inicio, pois ao realizar o cadastro os dados informados sdo armazenados de
forma segura e em seguida liberado o acesso através do login. A pagina inicial apresenta os descontos
fornecendo a possibilidades para salvar o codigo, adicionar aos favoritos e resgatar os mesmos de acordo
com a necessidade.

4. CONSIDERACOES FINAIS

A plataforma MeusCupons se mostrou eficiente na disponibilizacdo de cupons de desconto para 0s
usuarios. Os usuarios tém acesso facil e rapido a uma grande variedade de cupons de diferentes
supermercados, podendo escolher os que melhor se encaixam em suas necessidades. Além disso, a
seguranga € um ponto forte da plataforma, visto que todos os cupons disponibilizados sdo previamente
verificados antes de serem publicados. Isso garante que 0s usuarios nao sejam expostos a fraudes ou
cupons falsos.

O projeto MeusCupons se mostrou eficiente na disponibilizacdo de cupons de desconto de
supermercados de forma facil e segura. A utilizacao da plataforma Figma e do Github permitiu uma boa
comunicacao entre a equipe e agilidade no desenvolvimento do projeto. A utilizacdo de PHP, servidor
Apache e banco de dados MariaDB rodando em uma méquina Debian garantiu a eficiéncia e seguranca
da plataforma [6].

Esperamos que o MeusCupons possa contribuir para a economia de muitas pessoas e se torne uma
ferramenta cada vez mais Gtil e popular.

MeusCupons esta em homologacao na intranet a pretenséo é a expanséao para o mobile e em conjunto o
acesso a armazenamento em nuvem. A proposta € popularizar a ideia entre o publico alvo de que
economia e praticidade podem existir em conjunto contribuindo para o meio ambiente e para as pessoas.
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RESUMO

Neste artigo abordarmos um sistema que simplifica, facilita, auxilia e gerencia a estrutura e a organizacao
de restaurantes. As funcionalidades do sistema incluem a capacidade de rastrear o estoque em tempo
real, gerenciar o reabastecimento e o armazenamento adequado de produtos, gerar relatérios detalhados
sobre as vendas e os gastos com estoque. O adminstrador, usuario do sistema, tera privilégios no quais
poderéa realizar consultas, filtrando e analisando as informac¢des. Com a finalidade de melhorar a

experi®ncia com o cliente. O 1 E software @eaantpneatizag@oparss ur g

médias e grandes empresas, com uma organizacdo de pedidos e cardapios digitais com QRCode.
Portanto, o "Eai, Campedo!" facilita um bom gerenciamento para os administradores, tendo vantagens e
agilidade no momento da tomada de deciséo, resultando em uma boa relacéo para o estabelecimento e
uma gestdo com um sistema automatizado, utilizando a a metodologia Information Technology
Infrastructure Library (ITIL) [1]. O sistema vai causar uma boa relagdo do administrador com seu cliente
(B2C) de empresa para consumidor, automatizando os processos e melhorando o consumo, sendo assim,
tornando o ambiente amigéavel.

Palavras-chave: Sistema de estoque; Cardapio Digital; Power Bl gestdo de estoque

1. INTRODUCAO

O sistema "Eai, Campe&o!" foi desenvolvido com o objetivo de facilitar as tomadas de decisdo dos
administradores, oferecendo um amplo conjunto de funcionalidades para o gerenciamento e controle de
produtos, desde os itens de entrada até os produtos mais vendidos e seus respectivos lucros. Este artigo
da seguimento a pesquisa iniciada no semestre anterior [2]. Com essa solucdo, os administradores terédo
acesso a um conjunto de informacgfes essenciais para analises detalhadas, tudo isso por meio de uma
intuitiva e abrangente dashboard no Power BI.

A crescente presenca de sistemas automatizados nas empresas tem se tornado uma realidade, com
exemplos notaveis como as redes de fast food McDonald's e Burger King [3] [4]. O sistema "Eai,
Campeao!" é uma solucao valiosa para a implementacao desse tipo de sistema de gerenciamento. Com
a capacidade de gerenciar eficientemente os produtos em estoque e realizar mineragdo de dados, esse
sistema oferece alguns conhecimentos que obtidos e aplicados auxiliam nas tomadas de decisfes
estratégicas. A gestdo adequada do estoque é fundamental para o sucesso de qualquer empresa,
principalmente aquelas que operam em média e grande escala. Segundo Michael Porter, uma gestéo de
estoque eficazpode reduzir o0os custos operaci onai s Cempetiee
Advantage: Creating and Sustaining Superior Performanced [A%a]ta. de controle sobre o estoque pode
resultar em perda de vendas, excesso de estoque e aumento de custos. Para evitar esses problemas,
ITIL pode ser empregada como uma abordagem eficiente, auxiliando as empresas na tomada de decisbes
mais assertivas. Para o desenvolvimento completo do sistema "Eai, Campedo!", sdo utilizadas as

ferramentas FIGMA e Power BI.

A combinacao dessas ferramentas permite a criacdo de um sistema dinamico e amigavel. O sistema de
gerenciamento proporciona aos estabelecimentos uma melhoria em suas operac¢oes, permitindo decisbes
mais assertivas e eficazes em relagdo ao controle de estoques. Portanto, o sistema fornece andlises
coerentes e automatizadas, proporcionando uma base sélida para as decisdes tomadas pelos
administradores. E importante ressaltar que a qualidade dos dados é um aspecto crucial para o sistema
"Eai, Campe&o!". Por esse motivo, todos os dados coletados serdo integrados ao Banco de dados,
garantindo que sejam confiaveis e precisos. A utilizacdo de um dashboard no Power Bl possibilita uma
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visualizacéo clara e intuitiva desses dados, permitindo que os administradores tenham uma compreensdo
profunda do desempenho do estoque e das areas que podem ser otimizadas.

7

Em suma, o sistema "Eai, Campedo!" é uma solucdo abrangente e eficaz para auxiliar as empresas na
gestdo de seus estoques e na tomada de decisdes estratégicas. Ao fornecer uma plataforma integrada
de gerenciamento e controle de produtos, juntamente com andlises detalhadas, o sistema auxilia os
administradores a tomar medidas assertivas, otimizando seus recursos e impulsionando o sucesso do
negaocio.

2. METODOLOGIA

Este artigo foi realizado através de uma pesquisa exploratéria com referéncia bibliogréafica, sendo utilizada
em livros, ebooks e artigos cientificos.

A mineracao de dados e a utilizacdo do Power Bl é utilizada para analise e visualizacdo dos dados. A
mineracdo de dados é uma técnica que permite extrair informacdes valiosas a partir de grandes conjuntos
de dados, identificando padrdes, tendéncias e relagbes que ndo seriam perceptiveis de outra forma. Ja o
Business Intelligence (BI), é a inteligéncia empresarial, sendo utilizado no processo de coleta, analise e
apresentacio de informagdes. E uma ferramenta de anélise de negocios que permite visualizar, analisar
e compartilhar informagdes de maneira fécil e intuitiva [6].

O dashboard é uma interface grafica que permite analisar as informacgfes, auxiliando na tomada de
decisdes. Para elaboragéo da qualidade dos dados foi utilizado o ORACLE em conjunto com o Virtual
Box, sendo uma plataforma de codigo aberto, podendo executar sistemas operacionais [7]. A mesma foi
responsavel por tratar os dados para alcancar uma padronizacdo, sendo assim, ter o dashboard analitico
e assertivo. Para que seja bem-sucedido, é necessario que ele seja desenvolvido de maneira estratégica
e embasada em dados concretos. O Figma é um software de prototipacdo de sistemas que também sera
utilizado pela sua qualidade e suas telas, para que atinja todos os publicos, neste momento sera utilizada
a metodologia ITIL [8].

O BRmodelo é uma ferramenta de modelagem de dados que permite a criacdo de modelos conceituais e
l6gicos de Bancos de dados [9]. Apés a etapa de mineragdo de dados, serd utilizado o BRmodelo para
criar um modelo conceitual e légico do Banco de dados. O modelo conceitual tem como objetivo
representar as entidades e relacionamentos do mundo real, enquanto o modelo légico especifica as
tabelas, colunas e relacionamentos do Banco de dados.

3. DESENVOLVIMENTO

O sistema fAEai, Campe«o! o, surgiu com experi®°nci

dados pertinentes ao artigo desenvolvido. Este artigo é o desenvolvimento de um sistema de
gerenciamento com foco no estoque. O objetivo é fomentar a eficiéncia dos servigos dos estabelecimentos
de vendas de alimentos, oferecendo um sistema que visa intensificar a praticidade, organizacao,
visualizacao e principalmente o gerenciamento de todo estoque, levando uma experiencia de organiza¢ao
para o administrador. O AEai, Campe«o! 0 est §
ferramentas fundamentais, como Figma, Power Bl, SQLOracle.

Para a entendimento, é necessario fazer uma leve compreenséo de cada etapa. Para primeira etapa do
sistema, foi utilizada a tecnologia do Figma, sendo um editor grafico de prototipagem de projetos. E
ilustrada em forma de gréficos, os clientes, os lucros obtidos em cada més, os custos, os clientes e totais
de vendas, facilitando a organizacdo de contracdo de clientes e administracdo do negdcio. Cada
estabelecimento terd um login de acesso ao sistema que estardo registrados esses graficos, desenvolvido
especialmente para cada estoque. Isso fornecera uma dashboard, detalhada para cada administrador que

contratar o sistema de gerenciador de aashboaducentén o

as mesmas informacgdes que os desenvolvedores, mas voltado para cada estabelecimento, gerando
assim o controle e gerenciamento do estoque pelo administrador.

A principal estrutura para armazenar essas informacdes de cada estoque dos estabelecimentos, vem por
meio de interfaces digitais, as chamadas dashboards. Na realizacédo do sistema, foi utilizado a plataforma
de Power Bl. Com o programa da Microsoft, as informacdes sdo geradas de maneira gréfica para os
clientes e para os desenvolvedores do sistema. Para alimentar esses graficos de forma correta, é
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necessario antes, fazer um processo que foi utilizado no desenvolvimento do sistema, a mineracéo de
dados.

O AEai, Campe«o! 0 traz todos o0s pr ocktmac dransfatne Loadi n e r
(ETL), a extracdo reune as informacdes de fonte de dados, no contexto, um arquivo eletrénico. O artigo
fomenta a transformacéo sendo a principal etapa, sendo capaz de, limpar e modificar a informacéo.
Portanto, antes da carga de dados no Data Warehouse (DW), uma plataforma integrada e automatizada

que unifica os dados [10]. A transformacdo dos dados permite o desenvolvimento de relatorios graficos
assertivos e padronizados.

O ETL é o conjunto de processos com a funcéo de executar etapas de mineracdo, desde a extracdo de
informacgodes de dados ndo-estruturados, estruturados e semi-estruturados. Dados semi-estruturados séo
aqueles que ndo tem um padrdo, geralmente em formato de arquivos, dificultando a analise. O Data
Quality ou qualidade dos dados é essencial para o desenvolvimento da mineracéo, a transformacao dos
dados é utilizada para uma padronizagdo, facilitando a visualizacdo dos dados. Os indicadores Key
Performance Indicator (KPI), sdo indicadores usados na gestdo empresarial para se referir ao
desempenho de uma organizagédo. Sao criados e o carregamento desses dados é gerada a informagao
com o intuito de aplicar o conhecimento. E utilizado uma fonte de dados de mil linhas, inseridos em uma
fonte semi-estruturadas, vindo de um arquivo Comma-Separated Values (CSV), separado por virgulas.
Este formato é utilizado para importar e exportar dados facilitando o compartilhamento entre plataformas.
Nesse arquivo os dados de entrada dos produtos no estoque, da validade do produto, quantidade dos
produtos, fonte do produto visando o gerenciamento do estoque [11].

Esses dados foram tratados e padronizados, como po
de v8rias formas fABrasil o, ou at® mesmo alguns dos
escritas e que para uma visualizacdo assertiva no Power BI, é necessério tratar os dados para gerar as
informacbes pertinentes. Outras transformacdes foram desenvolvidas com fungbes que a Oracle
proporciona, parainserirdadosc om condi - » e NSERT AldndGGHAROA, que f oi us
modi ficar as datas no padr«o COCONCAT® ,e catm® f mes M@ 4
alguns campos necessarios para uma melhor visualizagdo. Do mesmo modo, na mineragéo foram usadas

ainda ferramentas do Banco de dados, como a criacdo de campos da tabela, que séo classificados como

tipos de dados, NUMBER (p,s) sdo dados numéricos de comprimento variavel, WARCHAR20sao dados

de caractere de comprimento variavel e os comandos de FALTER TABLEOe AJPDATEQ para fazer as
devidas edicdes e adicdo de condi¢des.

Foi utilizada a condi¢cdo de mineracao de dados com base no lucro obtido, através da aplicacéo de fungbes
de alteracdo e atualizag&o nas tabelas para obter as condi¢bes adequadas do lucro. A linguagem utilizada
para minerar os dados semi-estruturados é a Standard Query Language (SQL), sendo uma das principais
linguagens utilizadas no desenvolvimento de Banco de dados relacional. O artigo em desenvolvimento
utiliza o SQL da Oracle e as implementac6es do Banco de dados sédo realizadas em maquinas virtuais
VM Virtual Box.

A modelagem dimensional foi utilizada para ter uma visdo multimensional dos dados, exibindo as
informacdes na forma de cubos de dados. Portanto, é aplicada para resumir e reestruturar os dados e
apresentéa-los em visbes que suportem a andlise de seus valores. E caracterizada por possuir trés
elementos basicos: fatos, dimensdo e medidas. No elemento fato, as medi¢cdes numericas de interesse
da organizagéo estdo armazenadas, como medidas de quantidade, sendo a principal estrutura do modelo
dimensional. Na dimensao é o elemento que qualifica os fatos por meio de campos descritivos. As
dimensdes sdo a base para agregacdes e agrupamentos, e cada tabela de dimenséo € ligada a tabela de
fatos por meio de uma juncéo. Por exemplo vendas por semana, por marca ou por departamento.

O poder de um DW é diretamente proporcional a qualidade e profundidade dos atributos das dimensdes,
uma vez que esses atributos permitem uma andlise mais precisa e detalhada dos dados. Com uma visdo
multidimensional, a compreensao e visualiza¢do de problemas tipicos de suporte a decisao, acaba sendo
facilitado. O Modelo multidimensional tem uma estrutura basica, sendo o esquema estrela, sendo
composto por uma tabela central, denominada fato, e um conjunto de tabelas de dimensdes, formadas
ao redor da tabela central, desenvolvendo uma estrela.
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4. CONSIDERACOES FINAIS

No ambito deste artigo, foi possivel identificar que a aplicacdo da mineracdo de dados apresenta desafios
e oportunidades relevantes para a gestdo estratégica das empresas. A utilizagcdo de um gerenciador de
estoque possibilita aos administradores uma visdo ampla de produtos, bem como a nocdo de
investimentos e a possibilidade de determinar produtos ou opc¢des para épocas festivas ou estacdes do
ano. Diante disso, este artigo buscou fornecer uma analise critica da importancia da mineracao de dados
e do gerenciamento de estoque, enfatizando a necessidade de uma gestéo estratégica para o0 sucesso
das empresas. Com isso, espera-se que 0 mesmo contribua para o avan¢go do conhecimento em
mineracdo de dados e possa inspirar novas pesquisas sobre o tema.

Futuramente, ampliaremos o sistema para grandes empresas, incluindo mais funcionalidades e telas de
acesso, bem como desenvolver a mineracéo de dados e processos. Com isso, espera-se que 0 sistema
possa atender as necessidades de uma gama mais ampla de empresas e possibilite uma gestéo ainda
mais estratégica e eficiente do estoque.
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6. ANEXOS

PAINEL CAMPEAO

|~ Dashboard
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Figura 2 - Tela de Login

Logar

& Usudrio

[# Senha

Concluir

Fonte: Autores

Figura 3 - Dashboard Eai Campeéo

R$15,427.30

Lucros vs Custos
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Fonte: Autores
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Dim_Quando
4@ Id_Quando: Nimero(4)

Mes_Compra: Nomero(4)

Ano_Compra: Nomero(4)

Dia_Compra: Nimero(4)

Prioridade: Mimero(4)

Ano_Validade: Nimero(4)

Mes_Validade: Nomero{4)

Dia_Validade: Nimero(4)

Ano_Saida: Nimero(4)
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Figura 4 - Modelo multidimensional

fato_estogue
Totas_Vendas: Nimero{4)
Qntd: Nimero(4)

Desconto: Nomero{d)

L)

Mes_Saida: Nimero(4)

(1.n)
Lucro: Nomero(4)
1,1) 4@ Id_Quando: Nimero(4)

' JE Id_onde: Mimero(4)
4% 1d_0que: Nimero(4)
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o e Dim_Onde

Dia_Saida: Nimero(4)
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Fonte: Autores

Figura 5 - Dashboard Power Bl

DASHBOARD ESTOQUE
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Fonte: Autores
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Figura 6 - Criagdo de tabela na maquina virtual

DELIMITED =
TERMINATED B

Fonte: Autores
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Figura 7 - Processo de transformacao - Data Quality

create table ESTOQUE transformacao as (select * from ESTOQUE);
alter table ESTOQUE_transformacao
add LUCRO1 warchar2(3@);

update ESTOQUE_transformacao
set LUCRO1= total wendas - lucro;

alter table ESTOQUE_ transformacao
add regiao pais varchar2(58);

update ESTOQUE_transformacao
set regiao pais=concat(regiao,pais);

select * from ESTOQUE_transformacao;

select distinct segmento from ESTOQUE transformacac order by segmento;
update ESTOQUE_transformacao

set segmento="bebida’

where segmento in ('bebida‘, 'Bebida’);

select * from ESTOQUE_transformacao;

select distinct categoria from ESTOQUE_transformacao order by categoria;
update ESTOQUE_transformacao

set categoria="bebida’

where categoria in ('bebida’, "bebidas’, 'Bebida’, 'BEBIDA");

select * from ESTOQUE transformacao;

select distinct subcategoria from ESTOQUE transformacac order by subcategoria;
update ESTOQUE transformacao

set subcategoria="suco’

where subcategoria in ('suco®, 'sucos’, 'SUCO");

select * from ESTOQUE transformacao;

select distinct prioridade from ESTOQUE transformacao order by prioridade;
update ESTOQUE_transformacac

set prioridade="critico’

where prioridade in ("critico’, 'Critico’);

select * from ESTOQUE transformacao;

Fonte: Autores
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Figura 8 - Arquivo CSV - Semi-estruturado

Fonte: Autores
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