REGRAS DE PARTICIPAGAO DOS ESTUDANTES
Il Olimpiadas FAM do Saber | Desafio das Cores

Sobre as Olimpiadas

A ll Olimpiadas FAM do Saber | Desafio das Cores € uma
competicdo académica que reune estudantes de diferentes cursos e
modalidades de ensino em uma experiéncia que combina
conhecimento, participagao, estratégia e entretenimento educativo.
A competicao é inspirada no formato de game show académico,
com transmissao ao vivo pelo YouTube e participacdo dos
estudantes por meio de enquetes.

As quatro equipes serao identificadas pelas cores Laranja, Azul,
Violeta e Verde, que estarao presentes na identidade visual da
competicao.

Quem pode participar

Podem participar como competidores estudantes do Presencial,
Semipresencial e EAD, regularmente matriculados no Centro
Universitario das Américas — FAM, conforme os critérios e o
periodo de inscricdo definidos pela Comissao Organizadora.

Estudantes que nao integrarem as equipes, convidados e demais
espectadores também poderao acompanhar as transmissoes e
participar das enquetes, conforme as condi¢cdes estabelecidas pela
organizagao.

Inscricao

A inscrigido para participar como competidor sera individual e
realizada pela plataforma indicada pela instituicdo, dentro do prazo
divulgado pela Comissao Organizadora. O formulario de inscrigao
podera solicitar informagdes necessarias a organizagao da
competicao, incluindo nome completo, matricula, curso, modalidade
de ensino, e-mail institucional e demais informacdes necessarias a
atividade.
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Ao realizar a inscrigao, o estudante declara estar ciente das regras
da competi¢cao e concorda com a formacgao da equipe pela
Comissao Organizadora. A inscricao ndo da ao estudante o direito
de escolher sua equipe.

Formacgao das equipes

Os estudantes inscritos serao distribuidos pela Comissao
Organizadora em quatro equipes:

Laranja
Azul
Violeta
Verde

A distribuicdo considerara, sempre que possivel, o equilibrio
quantitativo entre as equipes, a diversidade de cursos e areas de
formacgao e o carater interdisciplinar da competicao.

Nao havera numero fixo previamente estabelecido de integrantes
por equipe. A quantidade de estudantes em cada equipe sera
definida de acordo com o total de inscrigdes recebidas.

A equipe de cada estudante sera definida exclusivamente pela
Comissao Organizadora. Apds a divulgacao dos times, o
estudante devera participar da competicao vinculado a cor que lhe
foi atribuida.

Como sera a competicao
A competicio sera realizada em trés dias oficiais:

19 de outubro
Laranja x Verde

20 de outubro
Azul x Violeta

21 de outubro
Disputa de 3° e 4° lugares
Disputa de 1° e 2° lugares
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As questdes da competicao serdao denominadas desafios:

e (Cada confronto dos dias 19 e 20 de outubro tera 16 desafios,
sendo 8 destinados a cada equipe.

e No dia 21 de outubro, cada uma das duas disputas tera 10
desafios, sendo 5 destinados a cada equipe.

Como funciona cada desafio

Em cada desafio, o(a) apresentador(a) apresentara um enunciado e
quatro alternativas de resposta. Cada desafio sera destinado
exclusivamente a uma das equipes em disputa e tera uma enquete
correspondente.

Os desafios serao previamente programados para cada equipe. A
tela identificara o numero do desafio e a cor da equipe que devera
respondé-lo.

A apresentagao seguira uma sequéncia alternada. Em um confronto
entre Azul e Laranja, por exemplo:

Desafio 1 — Azul

Desafio 3 — Azul

A sequéncia continuara dessa forma até o Desafio 16, totalizando 8
desafios para cada equipe. Nesse exemplo, os desafios impares
serao destinados a equipe Azul e os pares a equipe Laranja. A
mesma logica sera aplicada aos confrontos oficiais, conforme a
sequéncia previamente definida pela Comissao Organizadora.

Nas disputas finais, a alternancia sera mantida até o Desafio 10,
totalizando 5 desafios para cada equipe.

O integrante de uma equipe devera votar exclusivamente nas
enquetes destinadas a sua propria equipe. Os participantes que néo
integrarem nenhuma das quatro equipes poderao participar das
enquetes conforme as orientagdes apresentadas durante a
transmissao.
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Para cada desafio, sera considerada a alternativa que obtiver o
maior percentual de votos na enquete correspondente a equipe. A
apuracao e os critérios de definicdo da resposta da equipe seguirao
as regras estabelecidas nos itens seguintes.

O Observador de Plantao

Antes da abertura de cada enquete, o(a) apresentador(a) podera
consultar o(a) Observador(a) de Plantéo, integrante da Comissao
Organizadora.

O(A) Observador(a) de Plantao indicara a alternativa que considera
correta. Em seguida, o(a) apresentador(a) fara a pergunta que
integra a identidade da competi¢ao:

Confia ou nao confia?

A orientacdo do(a) Observador(a) de Plant&o tera carater
exclusivamente ludico. Ela podera estar certa ou errada e ndo
determinara a resposta ou a pontuacao de nenhuma equipe.

Participacao nas enquetes

A participagcédo nas enquetes sera aberta ao publico da transmisséo,
de acordo com os recursos disponibilizados pela plataforma
utilizada pela organizacgao.

Poderao participar:

¢ integrantes da equipe responsavel pelo desafio;
e estudantes ndo inscritos na competicao;

e amigos e convidados;

e demais espectadores da transmissao.

Cada participante devera observar as orientacdes apresentadas
durante a transmissao e registrar seu voto de acordo com as
opcgoes disponiveis.

A votacao devera ser realizada individualmente.

Os integrantes das quatro equipes terdo de votar apenas nos
desafios destinados a sua prépria equipe, inclusive quando
acompanharem outros confrontos como espectadores.



CENTRO UNIVERSITARIO

=21 1

Mobilizagao de colegas e torcedores

Os integrantes das equipes poderao convidar colegas, amigos,
estudantes e outras pessoas para acompanhar as transmissoes e
participar das enquetes como torcedores ativos.

A mobilizagdo de publico podera fazer parte da estratégia das
equipes. A quantidade de pessoas mobilizadas, entretanto, ndo
determinara diretamente a pontuacdo. O desempenho de cada
equipe dependera das alternativas escolhidas pelos participantes
nas enquetes destinadas a ela.

Em caso de empate na pontuagdo entre as equipes, o0 numero de
votos na alternativa correta sera utilizado como critério de
desempate, conforme previsto nestas regras.

Definicao da resposta de cada equipe

Ao término de cada votacao, os votos serao apurados na enquete
do desafio correspondente. A alternativa que apresentar o maior
percentual de votos sera considerada a resposta escolhida pela
equipe responsavel por aquele desafio.

Para fins de apuracéo, serdo considerados os percentuais
calculados a partir do numero efetivo de votos registrados.
Percentuais eventualmente apresentados pela plataforma de
votacdo de forma arredondada nao serédo considerados
isoladamente para caracterizar empate.

Empate entre alternativas na enquete de uma equipe

O empate entre alternativas ocorre dentro da enquete de um
desafio destinado a uma unica equipe.

Caso duas ou mais alternativas obtenham o maior percentual de
votos exibido pela plataforma, a Comissao Organizadora verificara o
numero efetivo de votos recebidos por cada uma.

Se a plataforma apresentar, por arredondamento, 35% para duas
alternativas, mas uma tiver recebido 140 votos e outra 139 votos,
nao havera empate. Sera considerada a alternativa que recebeu o
maior numero de votos.
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O empate sera reconhecido somente quando as alternativas com
maior votacao tiverem recebido exatamente o mesmo numero de
votos. Nesse caso, sera verificado se alguma delas corresponde ao
gabarito oficial.

Empate entre alternativas incorretas

Se nenhuma das alternativas empatadas corresponder ao gabarito
oficial, a resposta da equipe sera considerada incorreta. Nesse
caso, a equipe nao recebera o ponto correspondente ao desafio e
nao sera realizada nova votagao.

Empate envolvendo a alternativa correta

Se a alternativa correta estiver entre as alternativas empatadas com
maior votagao, sera realizada nova votagéo exclusivamente entre
as opcoes empatadas.

Por exemplo: se A e B tiverem recebido exatamente o mesmo
numero de votos e uma delas corresponder ao gabarito oficial, a
nova enquete apresentara somente A e B.

A alternativa que obtiver o maior percentual nessa nova votacao
sera considerada a resposta da equipe.

Se houver novo empate entre as alternativas, novas votacdes
poderao ser realizadas exclusivamente entre as alternativas que
permanecerem empatadas, até que haja uma definicao.

A votacado de desempate sera vinculada ao mesmo desafio e a
mesma equipe. Ela ndo constituira um desafio adicional nem
alterara o limite de pontos do confronto.

Pontuacao

Cada desafio valera 1 ponto exclusivamente para a equipe a qual
foi destinado.

A equipe recebera o ponto quando a alternativa definida como sua
resposta coincidir com o gabarito oficial do desafio. Se a resposta
estiver incorreta, a equipe nao recebera ponto.

A outra equipe ndo pontuara naquele desafio, pois tera seus
préprios desafios na sequéncia alternada.



CENTRO UNIVERSITARIO

=21 1

Nos confrontos dos dias 19 e 20 de outubro, cada equipe podera
alcancar até 8 pontos. Em cada disputa final do dia 21 de outubro,
cada equipe podera alcancar até 5 pontos.

A indicacéo do(a) Observador(a) de Plantdo nao tera valor de
pontuacao.

Resultado dos confrontos

Ao final de cada confronto, serdo somados separadamente os
pontos obtidos por cada equipe nos desafios destinados a ela.

A equipe que alcancar a maior pontuagao sera declarada vencedora
do confronto.

As duas equipes vencedoras dos confrontos realizados nos dias 19
e 20 de outubro disputardo o 1° e o 2° lugares.

As outras duas equipes disputarao o 3° e 0 4° lugares.

A pontuacao de cada confronto sera independente. Os pontos
obtidos nos confrontos iniciais ndo serdo acumulados nas disputas
finais.

Empate entre as equipes

Se as duas equipes terminarem um confronto com a mesma
pontuagao, sera utilizado o critério de desempate estabelecido para
a competicao.

Inicialmente, serao comparados os numeros absolutos de votos
recebidos na alternativa correta do ultimo desafio destinado a cada
equipe. Nos confrontos iniciais, serao comparados o 8° desafio de
uma equipe e o 8° desafio da outra. Nas disputas finais, seréo
comparados o 5° desafio de cada equipe.

A equipe que tiver recebido o maior numero de votos na alternativa
correta de seu respectivo desafio sera declarada vencedora.

Se houver empate, serdo considerados os desafios imediatamente
anteriores de cada equipe, retrocedendo em pares até que haja
uma definicdo. Nos confrontos iniciais, a comparacéo seguira do 8°
ao 1° desafio de cada equipe. Nas disputas finais, seguira do 5° ao
1° desafio de cada equipe.
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Para esse critério, serao considerados exclusivamente os votos
atribuidos a alternativa correta na enquete inicial de cada desafio.
Os votos recebidos pelas alternativas incorretas e pelas enquetes
de desempate entre alternativas nao serao considerados.

Se o empate persistir apés a comparacao de todos os desafios,
sera realizada uma rodada adicional com dois desafios, um para
cada equipe, mantendo a alterndncia. Se apenas uma equipe
acertar, ela sera declarada vencedora. Se ambas acertarem ou
ambas errarem, sera comparado o numero de votos na alternativa
correta de cada desafio adicional. Persistindo a igualdade, o
procedimento sera repetido até que haja uma definicéo.

Os desafios adicionais serao utilizados exclusivamente para
desempate e nao alterarao a pontuacao obtida na sequéncia regular
do confronto.

Disputas finais
No dia 21 de outubro serao realizados dois confrontos:

Disputa de 3° e 4° lugares
Entre as duas equipes que ndo avancaram para a disputa de 1° e 2°
lugares.

Disputa de 1° e 2° lugares
Entre as duas equipes vencedoras dos confrontos iniciais.

Cada disputa tera 10 desafios, sendo 5 para cada equipe,
apresentados em sequéncia alternada e identificados na tela.

A mecanica de votacao e pontuacio sera a mesma utilizada nos
confrontos dos dias 19 e 20 de outubro. A equipe que alcancar a
maior pontuacdo em cada confronto sera declarada vencedora. Em
caso de empate, sera aplicado o critério de desempate previsto
nestas regras.
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Conduta dos participantes

A participacao devera ser pautada pelo respeito, pela honestidade e
pelo espirito académico da competigao.

Nao serdo admitidas condutas que tenham como objetivo fraudar,
manipular ou comprometer a integridade das enquetes ou dos
resultados.

Também né&o sera permitida qualquer forma de comportamento
ofensivo, discriminatério, constrangedor ou desrespeitoso em
relacéo a outros estudantes, equipes, convidados, integrantes da
organizagao ou demais participantes.

A participacao nas enquetes devera respeitar as orientacoes
apresentadas pela Comissdo Organizadora e 0s recursos
disponibilizados pela plataforma utilizada.

Participacao durante as transmissoes

Os integrantes das equipes deverao participar dos dois confrontos
em que sua equipe estiver envolvida, acompanhando as
transmissodes oficiais e participando das enquetes correspondentes
aos desafios destinados a sua equipe. A participacdo podera
ocorrer por computador, tablet ou dispositivo movel compativel com
a plataforma utilizada.

A Comissao Organizadora estabelecera os procedimentos para
registro da participagao dos estudantes, por meio de links
disponibilizados antes e apds as disputas.

Eventuais dificuldades técnicas de acesso ou participacdo deverao
ser comunicadas a organizagao pelos canais indicados, sempre que
possivel durante a realizacdo da atividade.



Certificagao dos integrantes das equipes

A certificacdo dos estudantes integrantes das equipes sera
concedida de acordo com a colocacgao final alcangada por sua
equipe.

Os estudantes receberao:

1° lugar: 14 horas
2° lugar: 12 horas
3° lugar: 10 horas
4° lugar: 8 horas

A certificacdo sera individual e ndo dependera do numero de
estudantes integrantes de cada equipe. A emissao do certificado
estara condicionada aos critérios de participacéo e registro
estabelecidos pela Comissao Organizadora.

Para ter direito a certificacao correspondente a colocacio de sua
equipe, o estudante devera participar dos dois confrontos em que
sua equipe estiver envolvida, com registro de participagéo nos
procedimentos definidos pela Comissdo Organizadora.

Caso o estudante nao participe de uma das disputas em que sua
equipe estiver envolvida, sua certificacado sera concedida de acordo
com as regras aplicaveis ao publico em geral, considerando os dias
em que sua participagao for registrada.

A participacao do integrante de uma das equipes em outros dias da
competicdo, como publico ou torcedor, ndo dara direito a horas
adicionais de certificagao.

Equipe — 2 confrontos — certificado pela colocacao.
Qualquer auséncia em um dos confrontos — certificado como
publico.

Assistir a outros dias — nao gera horas adicionais — soma
saberes.
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Certificagao do publico

Os estudantes do Centro Universitario das Américas — FAM que
nao integrarem nenhuma das quatro equipes poderéao participar das
transmiss6es como publico e registrar sua participagao nos trés dias
oficiais. A certificagdo do publico sera definida de acordo com a
quantidade de dias em que a participacgao for registrada:

participacao em 1 dia: 2 horas;
participacao em 2 dias: 3 horas;
participacao nos 3 dias: 4 horas.

Para o publico externo a FAM, sera emitido certificado de
participacdo com indicag&o da carga horaria correspondente,
conforme os critérios definidos pela organizagéo.

A certificagao dependera dos mecanismos de registro de
participacao definidos pela Comissdo Organizadora.

Divulgacao das equipes e resultados

A Comissao Organizadora sera responsavel pela divulgacéao das
equipes, dos confrontos, dos resultados e da classificacao final. As
equipes serao identificadas pelas cores Laranja, Azul, Violeta e
Verde durante a competicdo. Os resultados das enquetes e a
pontuacao serdo registrados pela organizagao para fins de
apuracao, classificagao e aplicacao dos critérios de desempate.

Comissao Organizadora

Compete a Comisséo Organizadora: organizar as inscri¢cdes; formar
as quatro equipes; divulgar as equipes e os confrontos; elaborar ou
selecionar os desafios; definir previamente a sequéncia e a equipe
responsavel por cada desafio; organizar as transmissdes;
acompanhar as enquetes; registrar os resultados; realizar a
apuracao da pontuacéo; aplicar os critérios de desempate; registrar
a participagao para fins de certificacao; decidir sobre situacdes
operacionais néo previstas nestas regras.
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As decisdes da Comissao Organizadora deverao observar os
principios de isonomia, transparéncia e integridade da competicao.

Disposic¢oes finais

A inscricdo na Il Olimpiadas FAM do Saber | Desafio das Cores
implica ciéncia e concordancia com as regras de participagao.

Situagdes ndo previstas nestas regras serdao analisadas e decididas
pela Comissao Organizadora, que podera realizar ajustes
operacionais necessarios a execucao da competicdo, desde que
nao alterem os critérios fundamentais de participacdo, pontuacao,
classificagao e certificagao previamente divulgados.



